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YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :01/03/2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Meslekler” isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi
“Top Kagirma Oyunu” isimli hareket ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






TOP KACIRMA OYUNU

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.
MOTOR GELISIM
Kazaniml. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeler: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamm 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Nesneleri iter. Atilan topu elleri ile tutar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM
Kazamim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: Gerektiginde liderligi iistlenir.
OGRENME SURECI
Cocuklar sayilart esit iki gruba ayrilir. Her grup liderini belirler. Gruplar aralarinda konusarak kendilerine bir grup ismi
bulurlar. Liderler 6nde dururlar. Her grup elemanlar: kendi lideri arkasina dizilirler. Liderlere birer top verilir. Basla komutu
ile toplar bacak arasindan itilerek sondaki oyuncuya kadar génderilir. En arkadaki ¢ocuk topu alip 6ne dogru kosar. Ayni
sekilde topu bacaklarinin arasindan arkaya dogru iter. Toplar bacak arasindan gegirilirken bagka taraftan ¢ikarilmamasina
dikkat edilmelidir. Oyun lider tekrar basa gecene kadar devam eder.(Oyun sirasinda hareketli bir miizik agilabilir.)
Ogretmen oynanacak ikinci oyun i¢in ¢ocuklaa aciklama yapar. Smifa renkli bantlarla 5 adet cember yapilir. Her gembere ii¢
kisi girer. (Istege ve duruma gore sayi arttirilabilir). Bu cemberler kiimes olarak isimlendirilir. Ogretmen her cocuga bir
kiimes hayvani ad1 verir (Kaz, tavuk, 6rdek, hindi vb.) Cember igindeki 3 kisinin de ad1 degisik olmalidir. Bir kisi baslangigta
ebe olur. Oyun baslayinca ebe tavuklar diye seslenince, tavuklar kiimesten gikar, gezinirler. Ordekler diye seslenince,
ordekler kiimesten ¢ikar, gezinirler. Tavuk ve 6rdek gibi yiiriiylip, ses ¢ikartirlar. Ebe “Tilki geliyor kagin” diye bagirir.
Oyuncular kagip, kiimese girmeye caligirlar. Her kiimeste ayn1 isimden 1 kisi bulunmak zorundadir. Ebe de bu sirada
kiimesin birisine girer. Kiimese giremeyip agikta kalan ebe olur. Hig ebe olmayan oyunun galibi olur.
Hareketli oyunun ardindan dgretmen ¢ocuklara dinlendirici bir miizik agar ve haliya uzanmalarini ister. Haliya uzanan
¢ocuklara ormanda gezinen bir kelebek olduklarini hayal etmelerini ister. ¢ocuklara zaman zaman yonergeler verilerek
hayalleri desteklenir. ( masmavi gokyiiziinde ugan, kanatlarinda siyah benekleri olan, rengarenk ¢igeklerin arasinda dolagan
bir kelebek olduklarini soyleyebilir.)
MATERYALLER

e Top renkli bant
SOZCUKLER

e Lider
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Oyunlarimizin adi1 neydi?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Topu bacaklarinizin arasindan iterken zorlandmiz mi1?
Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?

UYARLAMA



MESLEKLER

Etkinlik Cesidi : Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gsterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglart sdyler.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri oldugunu
sOyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen mesleklerle ilgili sohbet baslatir. Meslek nedir? Hangi meslekleri biliyorsunuz? Anne babamzin meslegi nedir?
Diye sorular sorar.Cocuklarin cevabi dinlenir. Tek tek her 6grenciye babasinin, eger ¢alisiyorsa annesinin hangi meslege
yaptig1 sorulur.

Cocuklarla iizerinde meslek resimlerinin oldugu kartlar (Bilgisayardan olabilir) yardimiyla meslekler tanitilir ve ¢ocuklarla
mesleklerin genel 6zellikleri hakkinda konusulur. (Flas kartlar: Doktor, hemsire, dis¢i, sofor, kaptan, pilot, ase1, itfaiyeci,
tamirci, firinci, balik¢i, kasap, manav, 6gretmen, terzi, berber, postaci, ayakkabici, ressam, polis, trafik polisi, sporcu,
fotografc1...)

Ardindan “Siz biiyiiylince hangi meslegi segmek istersiniz?” sorusu sorulur. Cocuklarin verdigi cevaplar, kagida yazilarak

ailelerle paylagilir.

Ogretmen dersten dnce bir siirpriz kutusu hazirlamustir. Siirpriz kutusunun igerisinde farkli meslek gruplarmin oldugu flas
Kartlar hazirlanir. Ogretmen gocuklara siirpriz kutusunu gosterir ve sorar. “sizce siirpriz kutusunun icinde ne olabilir? Diye
sorarak ¢ocuklarm dikkatini ¢eker. Ardindan siirpriz kutusunun igerisinde yer alan meslekleri buldurabilmek i¢in ¢esitli ip
uglari verir.  (Hasta oldugumuzda ona gideriz, mektuplarimizi getirir, resim yapar, miizik ¢alar, icatlar yapar, ugak kullanir
gibi hazirlamig oldugumuz mesleklere yonelik sorular ile buldurulmaya ¢alisilir.) 6gretmen her bulunan meslek kartini tek tek
stirpriz kutusundan ¢ikarir. Ardindan meslekler ile ilgili cocuklara sorular sorar. Sizce doktor, 6gretmen, itfaiyeci, makinist,
pilot, hakim, avukat, meslegini yapanlar olmasaydi ne olurdu? , Neden? Gibi sorular sorularak sohbet devam ettirilir.
Ardindan simdi sizlerle birlikte bir mesleklerle ilgili bir video izlemek istiyorum. Video birlikte izlenir ardindan dgretmen
“Meslekler” adli parmak oyununu oynayacaklarini soyler.

MESLEKLER

Ben berberim, tiras ederim ( Isaret parmag ile orta parmak makas gibi hareket ettirilir.)

Ben terziyim,giysi dikerim ( Bas parmak ile isaret parmagi igne tutarmis,dikermis gibi hareket ettirilir.)

Ben yazarim, yazi yazarim ( Yazi yazma hareketi yapilir. )

Ben kosucuyum, kosarim ( iki parmak ile kogma hareketi yapilir.)

Ben pilotum,ucarim ( Elin parmaklar1 agilir,u¢ma hareketi yapilir.)

Ben sunucuyum, konusurum ( Parmak uglar birlestirip,ac¢ilir.)

Ben de sizi izliyorum, keyfimden oynuyorum ( iki elin parmaklar1 siklatilir.)

Ogretmen ¢ocuklara bu hafta igin sizlere meslekler ile ilgili rol dagilimi yapacagim. Siif mevcuduna uygun olarak meslekler
ile ilgili 6grencilere rol dagilimi yapilir. Her bir 6grenci kendisi i¢in segilen meslege uygun tiim hafta igerisinde 6gretmenin
diizenleyecegi dagilima uygun olarak meslegine uygun bir kostlim ve materyalleri segerek ( evde olabilecek temin edilebilen
esyalar kullanilarak. Oyuncaklarda olabilir.) meslegini arkadaslarina tanitacaktir. Cuma giiniine kadar tiim sinifin meslekler
ile ilgili sunumlar1 tamamlanacak sekilde 6gretmen sinif mevcuduna uygun olarak zaman planlamasini yapar.

Ogretmen bazi meslekleri simgeleyen arag gereglerin resimlerini gocuklara gdsterir. geregleri ( stetoskop, terazi, siringa, fon
makinesi, tarak, kalem, palet, firca, mektup zarfi, olta, kepce vb.)Cocuklardan resimlerde gordiigii ara¢ gereclerin hangi
meslege ait oldugunu tahmin etmeleri istenir.

Etkinlik sonunda ¢ocuklar ¢aligma masalarina alinir.

“Bir asg¢1 olsaydiniz nasil bir yemek yapardiniz” der. Uzerinde yemek tabagi resmi olan A4 kagidi gocuklara dagitilir. Masaya
cesitli artik malzemeler degisik renkte kagitlar boya kalemleri konur.Cocuklar hayal ettikleri yemegi yaparlar.

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklamir. ”Duru ve Doruk’un égretmenleri meslekleri anlatiyor.Ogretmenleri
onlara biiyiiyiince hangi meslegi yapmatk istediklerini sormus. Kahramanlarimiz biiyiidiigiinde hangi meslekleri yapmak



istiyormus?Soyleyelim.Meslekler hakkinda sohbet edelim. Resmi inceleyelim. Ogretmen deyince aklimiza ne
geliyor?Soyleyelim.ilk 6gretmenimizi gordiigiimiiz zaman ne diisiiniiriiz? Anlatalim. Hayal bulutunun icine 6gretmenimizi
cizelim.”
MATERYALLER

e Mesleklerle ilgili gorseller, boya kalemleri el isi kagid yapistirici, siirpriz kutusu, meslek kartlari
SOZCUKLER

e Meslek isimleri
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e  Aile katilimi kitabinda yer alan eglenceli sorular ve yolu takip ederek kaptani gemiye ulastiralim yoonergeli

sayfalar eve gonderilir.

DEGERLENDIRME
Yaptiklar1 yemeklerin sunumu yapilir.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :02/03/2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Hasta Olunca Doktora Gitmeliyiz” isimli Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi
“Abur Cubur” isimli miizik sanat ve oyun etkinligi

“Para Ile Ne Yapariz "isimli miizik, fen etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






HASTA OLUNCA DOKTORA GITMELIiYiZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Duygu, diisiince ve hayallerini
soyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularim uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularint olumlu
davraniglarla gosterir.

OGRENME SURECH

Portfolyo kitabinda yer alan”Kiigiik yazarlar ve iste benim simifim” isimli ¢aligma sayfasi uygulanir.

Cocuklar minderlerini alip yere gember bigiminde otururlar. Ogretmen istekli olan dgrencilerden daha énce dgrendigimiz
parmak oyunlarini tekrar edebileceklerini sdyler ve birlikte tekrar edilir. Parmak oyunu séylenir. Bilmeceler sorulur.

DOKTOR
Etegimin pilesi. (Etekler ellerle yanlara dogru gosterilir)
Sacglarimin liilesi. (Saglara ellerle dalga hareketi yapilir)
Doktor sana ne dedi? (Isaret parmag1 sallanir)
Ug yumurta ye dedi. (Ug parmak ve yumurta yuvarlagi ile isaret parmaklar kapatilarak gos)
Yemedim igmedim. (Parmaklar biraraya getirilerek yeme,igme hareketi yapilir)
Ay sancim vay sancim. (Eller karin bolgesi lizerinde gezdirilir)
Oliiyorum doktorcum. (Viicut saga sola sallanir)

Yaralar1 sarar, hastalara bakarim
bembeyaz giyinirim
biliyorum ki hemen, kim oldugumu bildiniz (Doktor)

Giines girmeyen eve
O girer seve seve(doktor)

Ogretmen kuklalarla bir éykii anlatir. Oykiiniin ismini séylemez. Oykii sonunda 6ykiiye isim diisiinmelerini istenir. Cocuklar
tarafindan sdylenen isimler kartlara yazilir.

Kartlar bir posete konularak bir kart gekilir. Se¢ilen kartta ¢ikan isim dykiiniin ismi olarak belirlenir.
Ece: Offf...basim ¢ok agriyor..

Sila: Gegmis olsun Ece, neyin var?

Ece: Cok hastayim ¢ok. Bagim agriyor, burnum akiyor ve dksiiriiyorum.

Sila: Grip olmugsun sen. O zaman sen Ayse’nin dogum giiniine gelemezsin.

Ece: Gelmez olur muyum? Tabi ki gelecegim.

Sila: Ne dedin? Dogum giiniine geliyor musun?

Ece: Evet dogru duydun. Hemen giyinip geliyorum.

Sila: Ama sen hastasin, bu halde disar1 ¢ikmam dogru degil.

Ece: Neden ¢ikamayayim,

Sila: Her seyden 6nce annen seni bu halde hig¢bir yere gondermez.

Cimcime: Ne varmus halimde, bak iste yiirliyorum ,(6ksiirmeye baslar)

Sila: Bak ama ¢ok dksiiriiyorsun

Ece: Olsun 6nemli degil simdi geger.

Sila: Cocuklara donerek sorar:

Sila: Cocuklar, Ecenin ne yapmasi gerekir liitfen syler misiniz?

Cocuklarin cevaplari beklenir

Doktora gitmesi gerekir cevabi gelince, Sila konusmaya baslar.

Sila: Evet Ece dogum giinii yerine, doktora gitmen gerekiyor.

Ece: Ben zaten doktora gittim. Doktorun verdigi ilaglar1 da igtim.

Sila: O zaman simdi yatip dinlenmelisin.

Ece: Ama neden, doktorada gittim, ilaglarimi da i¢tim. Neden partiye gidemiyorum?

Sila: Arkadaslar sizce ece neden partiye gitmemeli? Liitfen sdyler misiniz?

Cocuklarin cevaplari beklenir cevaplar dogrultusunda ece partiye gitmekten vazgegmelidir.



Sila: Evet arkadaslar dogru soyliiyorsunuz. Ece Uzanip dinlenmeli, kendini yormamali boylece daha ¢abuk iyilesir.
Iyilesmeden disar1 gikmam dogru olmaz. Hem daha geg iyilesirsin, hem de hastaligii bagkalarina da bulastirabilir.
Ece: Haklisiniz arkadaglar benim partiye ¢tkmam dogru olmaz. Bende iyilestigim zaman Ayse’nin dogum giiniinii kutlarim.
(S.TABAR)
Caligsma sayfasi dagitilarak yonergeleri aciklanir. ”Resmi inceleyelim. Yukaridaki resimde doctor odasinda hi¢
gormedigimiz aleti bulup isartleyelim. Doktor ¢antasindaki aletlerin sayisi kadar ilgili resimlerin alindaki boyanmamis
kutulart boyayalim.
MATERYALLER
o Oykii kitab, poset, kartlar, kuklalar, kukla sahnesi
SOZCUKLER
e  Parti, dinlenme, yormamak
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Isimler ne ise yarar?
Oykiilere neden isim konur?
Isimler konulmasi nasil zorluklar yasanir?
Ece neden partiye gidemiyor.
Ece doktora gitmis, ilacin1 igmis peki simdi neden gidemiyor?
Sizce Ece patiye gitmekten neden vazgecti?

UYARLAMA



PARA iLE NE YAPARIZ?

Etkinlik Cesidi: Miizik, Tiirk¢e ve Fen etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas grubu (ay) :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 3: Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri:Diiz climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara “sizlere bir hikaye anlatmak istiyorum” diyerek cocuklarm yarin daire seklinde oturmalarmi ister. Fakat
bu hikayenin sonunu bende bilmiyorum. Sizler eger bana yardim ederseniz birlikte hikayenin sonunu tamamlayabiliriz
diyerek agiklar. Ogretmen hikayenin adinm “Karnim Agriyor” oldugunu agiklar.

Parkta oynayan iki arkadas olan Mert ve Berke Hasan Amca’nin kendilerine dogru geldigini goriince ¢ok sevinmisler ve
kosarak Hasan Amca’ya sarilmislardi. Hasan Amca ayni mahallede oturan ¢ocuklari ¢ok seven ve onlart mutlu edebilmek
icin onlara ahsaptan oyuncaklar yapar , ugurtmalar yapar, bazen de marketten sevdikleri seylerden almalar1 i¢in onlara para
verirdi. Bugiinde yine Hasan Amca Mert ve Berke’ye para vermis ve parayi verdikten sonrada onlart uyarmisti. “gocuklar
marketten istediginiz seylerden alabilirsiniz fakat sagliksiz yiyeceklerden almamalisiniz” diyerek hatirlatmigti. Hasan Amca
Mert ve Berke ile biraz sohbet edip onlarla sakalastiktan sonra yanlarindan ayrildi. Mert ve Berke markete gidip seker almak
icin ¢ok sabirsizlanyorlardi. Markete gittiler. Bakkal amcadan seker istediler fakat Berke Hasan Amca’nin sdylediklerini
unutarak ¢ok fazla seker almigti. Marketten ¢ikar ¢ikmazda biitiin sekerleri yemisti. Mert Berke’yi hepsinin yememelisin
Hasan Amca’nin sdylediklerini unuttun mu diyerek arkadagimi uyarmustt fakat Berke arkadasimi ve Hasan Amca’yi
dinlememisti. Biraz zaman gegtikten sonra Berke’nin karni agrimaya bagladi. Mert arkadagina yardim etmek istiyordu. Onu
bir .......... Ogretmen hikayenin bu béliimiinden sonra gocuklara hikayeyi tamamlamalari igin sorular sorar. Hikaye burdan
sonra nasil devam etmis olabilir. Berke’yi nereye gotiirmiis olabilirler. Berke’ye hastanede kim yardim edebilir. Berke’nin
neden karni agridi gibi sorular ile hikaye tamamlanir. Hikaye tamamlama etkinliginin ardindan 6gretmen “Meslekler” adli
videolu sarkiy1 acar.

Sarkinin ardindan 6gretmen ¢ocuklara sorar. Cocuklar hikayemizde Hasan Amca Mert ve Berke’ye ne vermisti. Cocuklardan
para cevabini aldiktan sonra para nedir?, ne ige yara? Gibi sorular sorulur. Paralarin iki ¢esit oldugundan, bunlarin kagit ve
demir paralardan olustugunu agiklar. Paralarin iizerinde 6nemli devlet biiyiiklerimizin, bilim adamlari, sairler yazarlar gibi bir
¢ok kiginin fotograflarinin oldugu agiklanir. Ayn1 zamanda para olmadan alis veris yapamayacagimiz agiklanir. Paralarin
iizerinde ayni1 zamanda sayilarin yazdigi ve bu sayilar ile ne kadar alig veris yapabilecegimizi hesaplayabildigimiz agiklanir.
Cocuklara “aligveris yapmayi seviyor musunuz?”’diye sorulur. Cocuklara alisveris yaparken ne kullanildigi sorulur.
Cocuklarm para cevabi vermesi beklenir. Cocuklara Tiirk paras1 gosterilir. Hep birlikte paralar incelenir.Uzerindeki rakamlar
ve resimler incelenir.Para kazanmak i¢in ¢aligmak gerektigi vurgulanir.

Hep birlikte “bakkal oldum “ sarkis1 sdylenir.

BAKKAL OLDUM

Bakkal Oldum,diikkan Agtim

Diikkana Cins Cins Mallar Segtim

Kapisina Kocaman Tabelada Astim

Beklerim Her giin Miisteri Gelmez

Yag Var,bal Var Kirmizi Nar Var

Leblebi Koyduk Doldu Cuvallar

Terazi Bozuk Cekmiyor Kantar

Beklerim Her giin Miigteri Gelmez

Matematik kitab1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ”Ayni paralarin on ve arka yiizlerinin altlarindaki cicekleri ayni renk ile
ornekteki gibi boyayalim”

MATERYALLER
e Para
SOZCUKLER
e  Para,aligveris ,bakkal
KAVRAMLAR
e Miktar:Para
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Sarkimizin adi neydi?
Sarkimizi begendiniz mi?
Aligveris yapmayi seviyor musunuz?
Aligveris sirasinda en ¢ok neler aliyorsunuz? UYARLAM



ABUR CUBUR

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun ve Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
MOTOR GELISIiM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢alismasi yapar
DiL GELIiSiMi
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
OZBAKIM BECERILERI
Kazamm 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir. Saglig
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina zen
gosterir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 10. Sorumluluklarin yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglar sdyler.
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 merhaba diyerek selamlar. Ogretmen ¢ocuklar bugiin komsumun oglunu elinde bir poset dolusu abur
cubur ile gordiim ve ¢ok iiziildiim. Neden biliyor musunuz? diyerek sohbeti baslatir. Cilinkii elindeki posetteki yiyecekler ¢ok
sagliksizd1 ve ¢ok fazla almisti. Cocuklar sizce abur cubur yani sagliksiz yiyeceklerden neden yememeliyiz. Sagliksiz
yiyecekler nelerdir? Sizde bu yiyeceklerden yiyor musunuz? Saglhigimiza ne gibi zararlar verebilir bu yiyecekler diye sorar.
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Abur cubur yemenin sagliga olumsuz etkileri iizerine konusulur. Cocuklara miizik merkezine
giderek istedikleri ritim aletini almalari s6ylenir. “Abur Cubur Yemem” sarkisi hareketleriyle birlikte soylenir. Ardindan
ritim aletleri ile sarki tekrar edilir. Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek isteyen ¢ocuklara imkén verilir. Sarkinin bilgisayardan
klipli versiyonu da izlettirilir.
Abur Cubur
Abur cubur, abur cubur,
Abur cubur yemem.
Bozulmaz, bozulmaz,
Bozulmaz midem.

Hep tikinip durmam,

Midemi yormam,

Bellidir 6giiniim,

Hos gecer giiniim.
Sayismaca ile iki ebe segilir. Cocuklar ebelere yakalanmamak igin Kagarlar ebeler onlara dokunmaya ¢alisir. Ebenin
dokundugu oyuncular oyun alaninin bir kdsesinde el ele tutusarak beklerler. Ebelerden biri onlar1 beklerken diger ebe
¢ocuklari yakalamaya galisir. Oyuncularda, vurulan arkadaslarini kurtarmaya galisir. Kurtarmasi igin
vurulmug oyunculardan birinin eline dokunmasi gerekir. Bu durumda vurulmus kisiler kurtulur ve tekrar oyuna katilirlar.
Boylece ebeler herkesi vurabilirse oyun tamamlanmis olur ve eski ebeler yerlerine ebe segerler ve oyun béylece devam eder.
Cocuklar ¢caligma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Meyveler Tac1” isimli etkinligin yapilacagi sdylenir.
Meyve resimlerine ait pargalar kesim ¢izlerinden kesilir. Ta¢ kismi basa gore ayarlanarak uglarmdan yapistirilir. Tacin 6n
yliziine meyve resimleri yapistirilir.

MATERYALLER
e  Ritim aletleri makas yapistiric etkinlik sayfasi
SOZCUKLER
e  Ritim, abur cubur ,kurtarma, sayisma
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
¢ -
DEGERLENDIRME
Sarkida neden bahsedilmektedir. Oyunumuzda kag ebe vardi?
Sen abur cubur yemekten hoslantyor musun? Ebelerin gorevi neydi?
Abur yerine neler yiyebiliriz? Oyuncularin gorevi neydi?

Bilinen bagka bir sarki ritim tutularak tekrarlanir.
Ebe tarafindan vuruldugunuz zaman neler hissettiniz? UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :03/03/2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“itfaiye Geliyor Nani Nani” isimli Tiirkce, miizik, oyun ve sanat etkinligi
“Yangn var” isimli Tiirkge ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






ITFAIYE GELiYOR NANi NANi

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik, Oyun ve Sanat Etkinligi ( Bireysel ve Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olas1 nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
OGRENME SURECI

Itfaiye Yangin sondiiren, etrafa dagilmasina mani olan ve yanan binalardan kalanlar1 kurtaran bir kurulusa

Itfaiye denir. Yangi sondiiren kisilere itfaiyeci denir. itfaiyeye ihtiyaci olan 1-1-2 numarah telefonu arar, adresini verir,
itfaiyeciler 6zel donanimli araglarina binerek Sirenlerini galarak yangin yerine ulasirlar. itfaiye araglarinin trafikte yol
dncelikleri vardir. Itfaiyecilik bir meslektir. itfaiyelerin disinda bizleri bir ok zor durumlarda koruyan bizlere yardim eden
kisilerden biride polistir. Polislikte bir meslektir. Acil durumlarda ¢agirdigimiz ambulansta ¢alisan gorevli saglik calisanlari
da vardir. peki bizler itfaiyeci, polis ya da Ambulansi ¢agirmak igin hangi numaralar1 hatirlamaliyiz. Tiim acil durumlarda 1-
1-2 numaralarimi arayarak i¢inde bulundugumuz duruma uygun yardim alabilmemiz i¢in telefondaki kisiler bizleri yonlendirir.
Etkinligin ardindan “Itfaiyeci” parmak oyunu oynatilir.

Ben bir itfaiyeciyim (Kendini gosterirsin)

Bu benim hortumum (iki el ile tutar gibi)

Onu atese dogru tutarim (Ellerde hortum var gibi saga gevrilir.)

Ne zaman bir ates gérsem

O yana su sikarim (Eller hortum var gibi saga-sola sallanir.)

“Ben bir itfaiyeciyim” sarkis1 birlikte sdylenir.

itfaiye

Pim baltam belimde Merdivene ¢ikarim
Uzun kancam elimde Hortumla su sikarim
Borazanim dilimde Yanan yeri ytkarim
Itfaiyeciyim ben itfaiyeciyim ben

Etkinligin ardindan birbirlerinden 15 metre uzaklikta paralel iki ¢izgi ¢izilir. Biitiin 6grenciler ¢izginin biri lizerinde, yiizleri
diger ¢izgiye doniik olmak iizere yer alirlar. Kars1 cizginin biraz gerisinde "Itfaiyeci" bulunur. Ogrencilerin hepsine 1'den 4'e
kadar numara verilmistir. Ornegin Itfaiyeci ; "Yangin ! Yangin ! 1 numarali istasyon " diye bagirir. Bir numaralar karsi
¢izgiye kadar kosup geri donerler. Diger gruplar da bu sekilde ¢agirilir. Bazen itfaiyeci ; " 1 numarali istasyon " diye bagirir.
Bir numaralar kars1 ¢izgiye kadar kosup geri donerler. Diger gruplar da bu sekilde ¢agirilir. Bazen itfaiyeci ; " Yangin !
Yangin ! Alarm var !" diye bagirir. O zaman biitiin 6grenciler karsiya kadar kosup geriye donerler. Daha sonra ¢ocuklar
masalara geger. Ilag kutulari, yapistirici, boyalar, artik materyaller, su sisesi kapaklar: masalara konur. Cocuklardan
yaraticiliklart dogrultusunda itfaiye araci yapmalari istenir.
Calisma sayfas: daginlarak yonergeleri aciklanwr.”Resimleri inceleyelim. itfaiyecilerin iizerinde neden parlak cizgiler
vardwr? Hayal bulutunun icine itfaiyecilerin kullanmasu icin bir fener ¢izelim.
MATERYALLER

e Ilag kutulari, yapistirici, boyalar, artik materyaller, su sisesi kapaklar:
SOZCUKLER

e  Yangmn
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e  Ailelerden bir giin sonra kullanilmak iizere aile fotograflarini getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME

Itfaiyeyi ¢agirmak igin hangi numaray1 cevirmemiz gerekir?
Daha 6nce hig itfaiyeciye ihtiyaciniz oldu mu?

[tfaiye araci nasil ses ¢ikartir?

Itfaiye sesi duyunca ne hissediyorsunuz?

UYARLAMA



YANGIN VAR!

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirhik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olas1 nedenlerini séyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

DIiL GELISiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baglatir. Konusmay siirdiiriir. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler..

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmas: gerekenleri
sOyler. Temel giivenlik kurallarini bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aligkanliklardan uzak durur.

OGRENME SURECI

Cocuklara kisa bir oykii anlatilir. “Yazin sicak giinlerinden biriydi. Hava o kadar bunalticiydi ki insanlar nereye
gideceklerini, ne yapacaklarini sasirmislardi. Cocuklar da sicaktan korunmak icin Renkli Orman’daki agaglarin altinda
oyun oynuyorlardi.O giin herkes evinden bir oyuncak getirmisti. Hepsi, biiyiik mese agacinin altinda oturmus, oyuncaklariyla
oynarken Doruk cebinden bir ¢akmak ¢ikardi ve “’Arkadaslar, bakin evden ¢akmak getirdim,; simdi onunla ates yakacagim.”’
dedi. Eylil, arkadasina “Sakin yapma, ates ¢ok tehlikelidir, yangin ¢ikabilir.” dedi. Aysen de Eyliil gibi diisiiniiyordu.
Doruk’a engel olmaya ¢alistt “’Cakmak, kibrit gibi seylerle oyun oynanmaz, onlari sadece gerekli durumlarda yetiskinler
kullanabilir.” dedi. Doruk, kafasina koymustu; ¢cakmakla ates yakacakti. Cit diye bir ses duyuldu ve ¢akmaktan ates ¢ikti.
Cikan ates elini yakinca Doruk ¢akmagi elinden firlatti. Arkadaslarimin resim yaptigi kagitlarin iizerine diisen cakmak once
kdgidi, sonra da etraftaki dal par¢aciklarini tutusturdu. Yangin ¢tkmisti. Cocuklar korkudan ne yapacaklarini sasirmislard.
Doruk bir seyler yapmaliydi. Yangini o ¢ikarmisti ama séndiirebilecek giicii yoktu. Eger yangin séndiiriilmezse orman
yanacak sevimli hayvanlar evsiz kalacakti. Hemen yardim ¢agirmaliydr. Kosarken aklina Giilay Ogretmen’in sozleri geldi.
“Yangin ¢ikarsa itfaiyeye haber vermek gerekir, telefonla 1-1-0"1 arar ve haber verirseniz itfaiye hemen gelip yangum
sondiiriir.”” demigsti. Doruk o swrada Defnelerin evinin yanindan gegiyordu. Defne 'nin annesini gordii. ““Yeliz teyze liitfen 1-1-
0’1 arar misiniz, ormanda yangin ¢ikti.”’ dedi. Yeliz teyze, hemen 1-1-0'1 tuslaywp itfaiyeyi aradi. Itfaiyeciler, kamyonlarinin
sirenlerini éttiirerek gelip yangun sondiirdii. Doruk, yaptigi yanhsin farkindaydi. Bir daha ategle oynamayacagina soz verdi.
Aysen’in babasi da itfaiyeciydi. Doruk “Belki biiytiytince ben de Aysen’in babasi gibi bir itfaiyeci olurum.” diye diistiniirken
kendini g1kl ve sirenleri dten bir itfaiye aracinda hayal etti.”

Ardindan “Yagasin Mutluyum “isimli parmak oyununu birkag kez hareketlerini yaparak soyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar
ettirilir.

Ayse aynanin karsisina ge¢mis (Sol el ayna gibi ylize tutulur.)

Once elini yiiziinii yikamis ( El yiiz yikama hareketi yapilir.)

Sonra sagini taramig (Sag tarama hareketi yapilir.)

Aynaya bakmig ¢cok mutluyum demis giiliimsemis (Giiliimsenir.)

Sonra ¢ok kizginim demis kaslarini ¢atmis (Kizgin bakilir.)

Ardindan ¢ok mutsuzum demis iizgiin bakmis (Uzgiin bakalir.)

Mutlu olunca insan daha giizel demis (Giiliimsenir.)

Yasasin ben mutluyum demis giiliimsemis ( iki kol yukar1 kaldirilir sevinme hareketi yapulir.)

Daha sonra “Yangin “adli tekerleme soylenir.

Cit ¢it g1t Elimi yaktim Cakmagi aldi Kibritle oynama
Kibrit ¢gaktim Yangin ¢ikarttim Kulagima egildi Cakmakla oynama
Cak ¢ak ¢ak Polis geldi Sunlari soyledi Al sana araba
Cakmak ¢aktim Kibriti aldi Bununla oyna

Ogretmen giivenli hayat kitabinda yer alan Acil durumlar sayfastyla ilgili yonergeleri aciklar. Sayfadaki resimler hakkinda
konusulur.Hangi durumlarda hangi acil durum numaralarinin aranacagi sylenir(155, 110, 112)
Caligma sayfalar1 yonergeleri dogrultusunda tamamlanir.
Calisma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Yukaridaki siralamaya dikkat edelim.Ayni sira ile dizili olanlart
ornekteki gibi bulalim. Cergeve icine alalim.”
MATERYALLER
¢ -
SOZCUKLER
e Tehlike
KAVRAMLAR
¢ -
AILE KATILIMI
¢ -
DEGERLENDIRME
Oykiiniin kahramani kimdir? ~ Tehlikelerden korunmak igin ne yapmaliyiz? Sen tehlikelerden nasil korunuyorsun?
Tehlike aninda kimden yardim almaliy1z? UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :04/03/2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 E P

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Miizisyenler” isimli Tiirk¢e okuma yazmaya hazirlik ve miizik etkinligi
“Balondaki Degisimler” isimli Fen, Tiirkge ve Miizik Etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






MUZISYENLER

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Miizik Etkinligi ( Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini
ile gercek durumu karsilastirir. Ipuclarii birlestirerek tahminini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Zit anlamli sdzciikleri kullanir.

Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde g¢esitli hareketleri ardi ardina yapar. Vurmali ¢algilari
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara miizik aletlerini anlatan bir sarkili videomuz var onu izleyelim ardindan miizik aletleri ile ilgili sohbet
etmek istiyorum diyerek aciklar. Internet ortanundan “Enstriimanlar1 Taniyahm” adli sarkili video agilir. Birkag kez dinlenir
ve tekrar edilir.

Sarkmin ardindan 6gretmen sarkida hangi enstriimanlar geciyordu. Miizik aleti ¢almak kolay midir? Miizik aletlerini ¢alan
kisilere yani meslek olarak yapan kisilere ne denir? Sizlerde biiyiidiigiiniizde bir miizisyen olmak ister miydiniz? Gibi sorular
sorarak ¢ocuklar ile miizik ve miizik aletleri ile ilgili sohbeti baglatir. Miizik aleti ¢alabilmek i¢in ne bilmek gerekir.
Ogretmen cocuklara nota cevabini buldurmaya galisir. Nota ne demek? Notalar ile miizisyenler ne yaparlar. Nota olmasa
miizik aletlerini ¢alabilirler mi? Cocuklarin cevaplarinin dinlenmesinin ardindan &gretmen ¢ocuklara simdi bizde bir
miizisyen olalim ve once kendi miizik aletimizi yapalim. Ardindan da miizik aletlerimizi kullanarak kendi miiziklerimizi
yapalim.

Ogretmen dersten 6nce 2 Adet plastik kasik, bant, siirpriz yumurtanin iginden ¢ikan kutu, piring, kirmizi mercimek hazir eder.
Miizik aletimizi yapmaya baslayalim diyerek etkinlik ¢alismasini yapmak igin ¢alisma masalarma gegilir. Once siirpriz
yumurta kutusuna biraz piring ve kirmizi mercimek eklenir. Agzi sikica kapatilir. Daha sonra yumurta(siirpriz yumurta
kutusu) iki kagik arasina alinarak sikica bantlanir. Bantlama isleminin ardindan &gretmen cocuklara simdi sirada miizik
aletimizi kullanarak kendi miizigimizi yapmaya geldi denilir. Her ¢ocuga teker teker firsat verilir kendi miiziklerini
olusturmalari i¢in. Miizik aletleri ile ritimlerin dinlenmesinin ardindan 6gretmen “Karga” adli tekerleme birka¢ kez sdylenir.
Ardindan ¢ocuklara tekrarlatilir. ”Sen Calgicilar” adli parmak oyunu hep birlikte s6ylenir. Cocuklara bilmeceler sorulur.
Karga

karga karga gak dedi

¢ik su dala bak dedi

¢iktim baktim bu dala

bu karga ne budala

karga findik getirdi

fare yedi bitirdi

onu tuttu bir kedi

mirnav dedi burr dedi

Sen Calgicilar
Biz kdylerden gelen sen ¢algicilariz,
Biz davul ¢alariz giim giim giim (Davul ¢alma hareketi yapilir.)
Biz mizika ¢alariz nin nin nin (Eller agza gotiiriiliir, saga sola hareket ettirilir.)
Biz trampet ¢alariz tam tam tam (Eller mideye gotiiriiliir.)
Biz saz calariz dim dim dim(Sol elde saz varmus gibi yapilip, sag elle calmiyormus gibi yapilir.)
Biz diidiik ¢alariz diit diit (Diidiik ¢alma hareketi yapilir.)
Biz gitar ¢alariz dim dim dim( Gitar ¢alar gibi yapilir.)

Tiiyleri sar1 sar1 Renkli renkli tityleri var Burnu hortum
Yiizmeye pek merakli(Ordek) Dalda kendine yuva yapar(Kus)  Kulaklar1 yelpaze( Fil)



Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. ”Resimleri inceleyelim. Cevremizde miizisyen tanidigimiz
var mi2Soyleyelim. Gitar resmini boyayalim. Miizik aletlerinin diger parcalarint bulalim. Birbiriyle eslestirelim. Calmak
istediginiz miizik aletini hayal bulutuna cizelim”Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda galismalari istenir.

MATERYALLER
e (esitli dokularda kumas pargalari, kalem
e 2 Adet plastik kasik, bant, siirpriz yumurtanin ig¢inden ¢ikan kutu, piring, kirmizi mercimek
SOZCUKLER
e Kiitiik, sikigmak
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e  Evdeki artik kumaglardan yararlanilarak doku albiimii olusturmalari ve okula gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun ad1 neydi?
Parmak oyunumuzda nelerden bahsediliyordu?
Tekerlememizin adi neydi?
Yapmis oldugumuz miizik aletinin add1 neydi?
Miizik aleti yapmak i¢in hangi malzemeleri kullandik?
UYARLAMA



BALONDAKI DEGISIMLER

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirkce ve Miizik Etkinligi (Biiyilk Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilartyla agiklar

Kazamm 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

MOTOR GELISIM

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim egliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar. Vurmali ¢algilart
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmay1 baglatir. Konusmayu siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sdzciikleri kullanir. Sohbete
katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diislincelerinin nedenlerini séyler.

Kazanim 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinlediklerini izledikleri hakkinda yorum yapar. S6zel yonergeleri yerine getirir.
Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECH

Cocuklara balondaki degisimler adli deney yapilacagi sdylenir. Ogretmen iki balon sisirir. Cocuklarla birlikte iki balonun da
¢evreleri Ol¢iiliir ve not alinir. Balonlardan biri buzdolabina digeri sicak bir yere konur. Balon bir saat buzdolabindan
bekletildikten sonra ¢ikarilir. iki balonda yan yana tutulur. Aralarinda fark olup olmadig1 sorulur. iki balonun gevreleri tekrar
Olciiliir. Dersin sonunda tekrar 6lgiilmek iizere buzdolabina koyulur.

Deney c¢alismasinin ardindan 6gretmen ¢ocuklara simdide “Sen Gemiciler” adli orff etkinligini yapacaklarini agiklar. Sen
gemiciler orff etkinligi videoda kullanilan materyale uygun bir malzeme kullanilarak hareketleri birlikte tekrar edilir.

SEN GEMICILER

Biz sen gemicileriz

Biz sen gemicileriz ne hos gezeriz

Gece giindiiz sabah aksam sefer ederiz

Cikirik gekerek ¢ikirik ¢cekerek makara ¢ekeriz

Heya mola heya hisa sefer ederiz

Daglar gibi dalgalar1 asar sekeriz

Kaptanimiz diidiik ¢alar mola ederiz

Cikirik gekerek ¢ikirik gekerek makara ¢ekeriz

Heya mola heya hisa sefer ederiz

Sarkini ardindan “iki Gemi “ tekerlemesi sdylenir. Siif ile birkag kez tekrar edilir.

IKi GEMI

iki gemi geliyor,

Biri A, biri B

Ortasinda Kemalpasa

Gel gidelim Begiktas’a

Sirma sagli kiz var

Ali Bey’e verelim

Ali bey hasta

Corbasi tasta

Et yer su igmez

Hastalig1 hi¢ gegmez.

Tekerlemenin ardindan 6gretmen “Bremen muzikacilari” adli sesli hikayesini agar. Sesli hikayenin ardindan 6gretmen
¢ocuklara sorar. Sen bir miizisyen olsaydin hangi miizik aletini ¢almak isterdin ? diye sorarak cocuklarin cevaplari dinlenir.
Cocuklarin cevaplarinin ardindan 6gretmen dersin basinda buz dolabina koyduklari balonlarini getirmelerini ister. Diger
balonda getirilir. Balonlarin tekrar genislikleri dlgiiliir. Ne gibi bir farklilik oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Ardindan buzdolabmma konan balonun g¢evresinde kiiglilme oldugu sicak yerde duran balonun gevresinin bilyiime oldugu
belirlenir. Bodylece 1sinan havanin kapladigi alanin  biiyiidiigli, soguyan havanin kapladigi alanin kiigildiigi
aciklanir.(Havanin kapladigi yerin sicaklikla degistigi agiklanir.) deneyin ardindan 6gretmen bugiinkii derslerinin sonuna
geldiklerini agiklar. 6grenciler ile vedalasilir ve ders sonlandirilir.

MATERYALLER
e Ikitane
e Balon

) Ip



e Cetvel

e Mezura
SOZCUKLER

e Mezura
KAVRAMLAR

e  Boyut: Kiiciik-Biiyiik
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Deneyimizin ad1 neydi?
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
Balonlar sisirdikten sonra ne yaptik?
Buzdolabina konan balon ne gibi degisiklik oldu?
Sicak yere koydugumuz balonda ne gibi degisiklik oldu?
Bu deneyden ne gibi bir sonug ¢ikardin?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :07/03/2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 RO RRUPRR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Veteriner Hekim” isimli drama, Tiirk¢e ve sanat etkinligi
“Bak Postaci Geliyor” isimli hareket, oyun ve miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






VETERINER HEKiM

Etkinlik Cesidi: Drama, Tiirk¢e ve Sanat (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 séyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

MOTOR GELISIM

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 10.Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine

getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler. Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.

OGRENME SURECH

Cocuklarla hayvanlarla ilgili sohbet edilir.Cocuklara veterinerlik meslegi hakkinda bilgi verilir.Veteriner hekimlerin,

hayvanlari iyilestiren, sagligini koruyan, hastaliklarini tedavi eden kisiler oldugu sdylenir.

Evcil hayvanlar, vahsi hayvanlar, siiriingenler, ugan hayvanlar hakkinda g¢ocuklara sorular sorularak, bilgiler verilir.

Hayvanlarla ilgili bir slayt izletilir. Ardindan ¢ocuklara bilmeceler sorulur. Parmak oyunu ve tekerleme hep birlikte soylenir.
BILMECELER

Daldan dala atlarim,

kuyrugumdan sarkarim (maymun)

pullart var, gelin degil.

suda bulunur, kayik degil.
Avugcta kayar, sabun degil.
bilemezsen karsimda egil (balik)

uzun ayakli,
havucu Cok sever.(tavsan)

uistii gayr bigilir,
alt1 Cesme igilir.(koyun)

Yolda gider izi kalir.
yuvasini sirtinda tagir.(salyangoz)

kanatlar1 rengarenk;
o ucarken sen de seyret(kelebek)

KUS OLUP UCALIM

Bir o tarafa, bir bu tarafa (Eller bele konularak bir saga bir sola adim atilir.)

Simdi donelim, selam verelim (Herkes oldugu yerde doner ve selam verir.)

Kus olup ugalim, kus olup ugalim, (Kollartyla kus gibi ugarak, daire halinde doniiliir.)
Simdi donelim, selam verelim. (Herkes kendi etrafinda doner ve selam verir.)

Bakin bakin kedi geliyor, (Isaret parmagiyla gostererek bir adim 6ne atilir.)

Ice giriyor, disa ¢ikiyor, (Ige ve disa yiiriime hareketi yapilir.)

Simdi doniiyor, selam veriyor. (Selam verilir.)

Kus olup ugalim, kus olup ucalim, (Kus gibi ugma hareketi yapilarak doniiliir.)

Simdi donelim, selam verelim. (Selam verilir.)

civciv

Mini mini civciciv,
Ustii bag sar1 tily.
Yaramaz mi yaramaz,



Yere diigse aglamaz.
Cik cik cik der,
Bagda bahcede gezer.
Bilmece ve parmak oyunlarinin ardindan 6gretmen veterinerlerin sadece evcil hayvanlarimizi tedavi etmediginden, sokak
hayvanlari, vahsi hayvanlar, ¢iftlik hayvanlarin1 da tedavi ettiklerini aciklar. Ogretmen ¢ocuklara simdide sizler nasil bir
veteriner olurdunuz diyerek ¢ocuklarin dikkatlerini ¢eker. Simdi sizlerle bir drama etkinligi yapalim. Dramamizi oynarken bir
kisi veteriner diger kisi ise veterinere hastalanan ya da tedavi edilmesi gereken bir hayvanini getirecek. Hayvanina ne
oldugunu veterinere anlatacak veterinerde hayvani igin uygun olan tedaviyi anlatarak agiklayacak. Ogretmen drama etkinligi
icin iki &grenci seger ve dgrencilerin gorevlerini agiklar. Tiim 6grencilerin veteriner ve hasta hayvanin tedavisi i¢in yardim
etmeye calisan insan olmalari igin rolleri degistirerek drama etkinligi gerceklestirilir. Hasta hayvanlar evdeki kus, balik, kedi,
kopek, ciftlikteki inek, koyun, at sokaktaki sokak hayvanlarindan olabilecegini agiklar. Veterinerlerde sakatlanmis olan
hayvanlari, araba garpnus, agactan diismiis, hastalanmis, yaslanmis olan hayvanlan tedavi eder. Ogretmen aciklamalar ile
¢ocuklara rehberlik eder.

Drama etkinliginin ardindan ¢ocuklara kus resminin ¢izili oldugu A4 kagitlar1 dagitilir. Renkli pullar ve yapistiricilar verilerek
istedikleri gibi kusu pullarla siislemeleri istenir. Tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.
Calisma sayfasi uygulanir. ”Veterinerin bandanasinin boyanmamas yerlerini boyayalim. Doruk ve Duru yaral bir kusa
yardim ederek onu veterinere gotiirecekler. Labirenti takip ederek kahramanlarimizi veterinere ulastiralim. Yukaridaki
meslekleri yaparken kullanilan araglar: ¢izgi ile birlestirelim”

MATERYALLER

e Hayvanlarla ilgili slayt, kus resminin ¢izili oldugu A4 kagitlari, pul ve yapistirici
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o -
DEGERLENDIRME
Hangi konuda sohbet ettik?
Veteriner ne demek?
Bir veteriner tanidiginiz var mi?
Hangi tekerlemeyi soyledik?
Hangi parmak oyununu soyledik?
UYARLAMA



POSTACI GELiYOR

Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bilyiik Grup Etkinligi)

Yas grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

DIiL GELIiSiMi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilartyla aciklar.

Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarini sdyler. Ipuglarni birlestirerek tahminini séyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazamm 4.Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler. Sira bildiren sayty1 sdyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiy1 soyler.

OGRENME SURECH
Ogretmen gocuklar simdi sizler ile birlikte ¢ok eglenceli hareketli bir oyun oynayacaklarini agiklar. Oyun igin &gretmen
dersten 6nce hazir etmis oldugu zarf, mandal, iki sandalye arasina gerilmis ip (daha uygun olabilecek sekilde de olabilir).
Oyun alan1 hazirlandiktan sonra 6grencilerin oyun alanina davet edilerek oyun anlatilir. Ogretmen hareketli bir miizik
acacaktir. Ogrenciler hareketli miizik ile birlikte ellerindeki zarflar1 bir postaci gibi tastyacaklardir. Miizik durdugunda
ellerindeki zarflar1 ipe takmaya galisirlar. Miizik tekrar bagladiginda ipe takmay1 birakarak tekrar bir postaci gibi hareket
ederek dolagirlar. Miizik durdugunda ellerindeki zarflar1 takmaya calisirlar. Oyun bu sekilde devam ettirilir. Ik énce tiim
zarflarmi ipe takabilen dgrenciler alkiglanir.
Hareketli oyunun ardindan ¢ocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalar1 sdylenir. Ogretmen bugiin
postact sarkisini 6grenecegiz. Postaci meslegi hakkinda sohbet edilir . “Postact ” isimli sarki birkag kez séyler. Ardindan
ritim aletleri ile sarki tekrar edilir. Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek isteyen ¢ocuklara imkan verilir.

POSTACI
Bak postaci geliyor selam veriyor
Her kes ona bakiyor merak ediyor
Cok tesekkiir ederim postaci sana
Pek sevingli haberler getirdin bana
Bu giin benden bu kadar darilmayiniz
Yarin yine gelirim hosc¢a kaliniz
Haydi git giile giile ugurlar olsun
Ellerin dert gérmesin neseyle dolsun
Bak postaci geliyor selam veriyor
Her kes ona bakiyor merak ediyor
Cok tesekkiir ederim postact sana
Pek sevingli haberler getirdin bana

Sarkmin ardindan 6gretmen gocuklara dersten dnce hazir etmis oldugu postact ve veteriner resimlerini kullanarak bir oyun
oynayacaklarini agiklar. Oyun bir grup oyunudur. Gruplar olusturulur. Bir grup veteriner diger grup postacidir. Her bir
gruptan birer kisi segilir. Amag kartlarin arkasindaki grubunu temsil eden meslegin kartin1 bulabilmektir. Kendi grubunun
meslek kartini bulabilen grubuna bir puan kazandirir. Her bir oyuncu bir tane kart agtirma hakk: vardir. Oyun tiim kartlar
tamamlanana kadar devam eder. Oyunun sonunda grup puanlar sayilir. Kazanan grup alkislanir.

MATERYALLER
e  Ritim aletleri, zarf, mandal, iki sandalye, postaci ve veteriner meslek kartlari (¢ikt1 seklinde de hazirlanabilir)
SOZCUKLER
e  Postaci, Mektup, zarf
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Postacinin gorevi nedir?Postacilar olmazsa ne olur?Daha ¢ok hangi oyunda zorlandin?Postacilar gibi yiiriimek zor mu?Bir
postaci olsaydin ilk dnce kime mektup gotiirmek isterdin? UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :08/03/2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Adx USSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“tfaiyeci Geliyor? "’ isimli Tiirke, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Cegsit Cesit Sapkalar” isimli Tiirk¢e,0yun ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






ITFAIYECIi GELiYOR?

Etkinlik cesidi: Tiirkce, Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

YasGrubu ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini drama, siir gibi cesitli yollarla sergiler.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. Ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Kazamim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, uzunlugunu, sesini, yapildigr malzemeyi ve kullanim amaglarmi sdyler.
Kazanim 3. Algiladiklarimi hatirlayabilme.

Gostergeleri: Nesne, durum yada olay1 belli bir siire sonra yeniden ifade eder.

Kazamim 6. Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi gerekenleri
soyler. Tehlikeli olan durumlardan, uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklardan mindere oturmalarmi ister. Biraz once yolda gelirken bir diikkdnda yangin ¢ikmus. Ne yapacagim,
kime haber verecegimi bilemedim. Sizin bir fikriniz var mi? Diyerek sohbete baslanir. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Cocuklardan “itfaiyeye” yanit1 gelmezse itfaiyenin hakkinda bilgi verilir. Internetten gosterilebilir.

Cocuklar biliyor musunuz gegen giinde gezerken bir agaca tirmanmus kedi yavrusu gordiim. Siirekli miyavladigini fark ettim.
Galiba benden bir sey yapmamu istiyordu. Agagtan inmeye korkuyor gibi gériiniiyordu. Bir seyler yapmak gerekiyordu fakat
agaca benim ¢ikmam imkansizdi. Bu durumda birilerinden yardim istemem gerekiyordu. Sizce ben hangi meslek
calisanindan yardim isteyebilirim? Diyerek ¢ocuklara sorar. ¢ocuklarin cevaplart dinlenir. Cocuklarin itfaiyeci cevabini
bulabilmeleri icin ipuglari verilir. Itfaiyeci cevabi alindiktan sonra evet itfaiyecilerin tek gérevi yangmlari séndiirmeye
yardime1 olmak degildir. Zor durumda olan hayvanlara da itfaiyeciler yardimer olurlar. Bende o nedenle hemen itfaiyeyi
aradim ve sevimli kedi yavrusunu asagiya indirmelerini istedim. Sevimli kedicige yardim ettikleri igin itfaiyecilere ¢ok
tesekkiir ettim. Peki itfaiyecilerin gorevleri bununla da kalmiyor. Mesela bazen trafik kazalarinda arabalarin igerisine sikisan
insanlar oluyor. Bu insanlara yardim etmeleri i¢inde bizler yine itfaiyecilerden yardim istiyoruz diyerek agiklanir. Yangin
¢iktiginda itfaiyeyi 112 numaray1 aramamiz gerektigi sdylenir.

itfaiyeci kime denir? sorusu sorulur. Onlarla soru-cevap seklinde sohbet devam ettirilir. Itfaiye ve itfaiyeci resimleri gosterilir.
Ne renk giysi ve sapka giydikleri, hangi malzemeleri ne amagla kullandiklar1 sorulur. itfaiyenin numaras: sorulur. (112)

itfaiye araclarinda neler var? Itfaiyecinin gérevleri anlatilir. Itfaiyenin gorevleri yanginlani sondiirmek, yangindan kagamayan
insanlar1 veya bulunduklar yerlerden ¢ikamayan insanlari ve hayvanlari uzun merdiveniyle kurtarmaktir.

Yangin ¢iktiginda itfaiyeyi 112 numarayr aramamiz gerektigi sdylenir.

Yangimin ¢ikig sebepleri hakkinda konusulur. Yangin ¢ikmamasi i¢in nelere dikkat edilmesi gerektigi hakkinda konusulur.
itfaiye arabalar1 neden kirmizi renktedir? Sorusu sorulur. Kirmiz1 dikkat gekici bir renktir. itfaiye araglar1 da bu nedenle kirmizi
renklidir. Boylece diger araglarm siiriiciileri trafikte yol alan bir itfaiye aracim hemen fark edip ona yol verirler. itfaiye
araglarinin tepesinde yanip sonen 1siklari ve sirenleri vardir. Bunlar da trafikte kolay fark edilmelerini saglar. itfaiyeciler ne
renk giysi giyerler? sorusu sorulur.

itfaiyecilerin giysileri her zaman kirmizi olmaz. Sar1, mavi ve lacivert gibi baska renklerde itfaiyeci giysileri de vardir.
Giysilerin {izerinde karanlikta ya da dumanl bir ortamda goriilmelerini saglayan fosforlu seritler bulunur.

Itfaiyeci siiri 5nce dgretmen sdyler. Ardindan ¢ocuklarla tekrar eder.

itfaiyeci
Ipim baltam belimde
Uzun hortum elimde
Borazanim dilimde
Itfaiyeciyim ben



Merdivene ¢ikarim
Hortumla su sikarim
Yanan yeri yikarim
Itfaiyeciyim ben
Yangin sondiirmek i¢in ne gerekli oyunu oynanir.? Her ¢ocuga bir nesne ismi sdylemesi istenir.
Oyun alanina gegilir. Cocuklara siz itfaiyeci oldugunuzu diisiiniin. Yangini nasil sondiiriirsiiniiz. Simdi bunu canlandiralim
denilir. Yangin sondiirme dramasi yapilir. Lideri takip et oyunu oynanir. Siranin bagindaki ¢ocuk ne yaparsa siradaki diger
¢ocuklar aynisini yapar. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve boyalar dagitilir.
MATERYALLER
e ltfaiye ve itfaiyeci resimleri
SOZCUKLER
e [tfaiyenin numarasi1 112
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi meslegi tanidik?
Itfaiyecinin kullandig1 malzemelerden hangileri ilginizi gekti? Neden?
Itfaiyeci roliinii canlandirmak hosunuza gitti mi? Neler hissettin?
Daha dnce itfaiyenin numarasini biliyor muydun?
Daha dnce anne/ babalarmizla beraber itfaiye istasyonuna gittiniz mi?

UYARLAMA



CESIT CESIT SAPKALAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri oldugunu agiklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

Kazamm 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Farkhiilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 4.Konusurken dilbilgisi yapilarimi kullamr.

Gostergeleri: Ciimle kurarken sifat kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim gibi ¢esitli yollarla
sergiler.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 3.Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden sdyler.

Kazanim 7.Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar. Nesne/varliklar bitytikliigline gore gruplar.Nesne/varliklari uzunluguna gore
gruplar.Nesne/varliklart kullanim amaglarina gore gruplar.

Kazanim 8.Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin geklini ayirt eder, karsilastirir.

OGRENME SURECI

Cocuklarin evlerden getirdigi mesleklere ve farkli kiiltiirlere ait sapkalari ortaya ¢ikararak incelenir. Bunlardan bir sapka magazasi
olusturabilecekleri sdylenir. Masalar yan yana koyarak sapka magazasi olusturur. Cocuklar sapkalart magazaya istedikleri gibi
yerlestirmeye baglarlar (Polis sapkalari, as¢1 sapkalari-tamirci sapkalari, asker sapkalari, madenci sapkalari, sihirbaz sapkalari,spor
sapkalar, yiin sapkalar gibi) (mavi sapkalar-beyaz sapkalar-kirmizi mavi sapkalar, yazlik sapkalar sapkalar-kiglik sapkalar gibi
gruplamalar yapilabilir). Cocuklar sapkalar bir siire incelerler. Her ¢ocuk magazadan bir tane sapka alir. Arkadaglarma bu sapkay1
kimin taktig1, ne amagla kullanildig1 hakkinda bilgi verir. Ardindan hikaye saati i¢in sandalyelere oturmalari istenir.Cocuklarla
“Merakliyim Soruyorum” siiri birlikte tekrar edilir. Sapkalarla ilgili bir hikayemiz var, denilir. Hikaye anlatilir.

MERAKLIYIM SORUYORUM
Sincabim, merakliyim

Sorular var aklimda.
Yanutlarsa gizlidir.
Yapraklarin altinda.

“Bu ne ?” diye sorarsam,
Kizmaym bana e mi?

Soru sormayan gocuk,

Akalli olmaz ki!

“Sapka uctu kime kondu.” adl1 hikaye anlatilir.

O giin Cansu ‘nun dogum giiniiydii. Herkes ona hediyeler almisti. Hediyeler i¢inde onu en ¢ok etkileyen bir hasir sapka olmustu.
Ciinkii Cansu’nun daha 6nce hi¢ hasir sapkasi olmamisti. O gece yatarken Cansu tiim hediyelerini odasma gotiirdii. Giizel riiyalar
gormek igin gozlerini kapadi. O sirada hizli esen bir riizgar pencereyi agti. Sapka riizgarla beraber ugmaya basladi. Ugtu ugtu. ..
Riizgarin azalmasiyla sekil degistirerek Kizilderili birinin bagina kondu. Kizilderili dans ederken basindan ugtu. Ugan sapka uzun
bir yol aldi. Havanin sicak oldugu Meksika’ya geldi. Sapka sekil degistirerek genisledi ve Meksikalilardan birinin bagina kondu.
Meksikaliyr giinesten birkag giin korudu. Artik gitme zamantydi. Uctu, ugtu, ugtu......

Uzakta dumanlar oldugunu fark etti. Meksika sapkast sekil degistirerek itfaiyeci sapkasi oldu. itfaiyeciler hizla yangmi
sondiirdiiler. Itfaiyeci sapkasi ugtu, ugtu ....... Sekil degistirerek madenci sapkasi oldu. Madenciler sapkanin dniindeki 15181n
yardimiyla madenlerini rahatlikla ¢ikardilar. Biraz sonra madenciler disar1 ¢ikti. Nefis kokular gelmeye basladi. Madenci sapkasi
sekil degistirerek ase¢1 sapkasioldu...................oeels Caglayan DINCER)



Hikayenin ardindan &gretmen ¢ocuklara sorar “Cocuklar sizce itfaiye sapkalart nasil yapiliyor olabilir? Merak ediyor
musunuz sizde benim gibi” diyerek ¢ocuklarin dikkatleri ¢ekilir. Ardindan itfaiye sapkast yapimu ile ilgili video agilir birlikte
izlenir.

Ogretmen ¢ocuklara sorar ¢ocuklar peki sizce sadece itfaiyeciler mi sapka kullanir? Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Hikayeyle her meslegin ve kiiltiiriin farkli sapkalari oldugu anlatilir. En ¢ok hangi sapka dikkatinizi ¢ekti? diye sorulur

Cocuklara sapka yapilacagi soylenir.” Hikayede en ¢ok ilginizi ¢eken sapkay1 veya begendiginiz sapkay1 yapiniz? “Yonergesi
verilir. Masaya fon kartonlar, makas, artik malzemeler konularak sapka yapmalarma rehberlik edilir. Ogretmen ¢ocuklarin bas
Ol¢iilerini almaya ve Olgiiye gore kagidi zimbalamaya kiigiik yardimlarda bulunur. Etkinlik sonunda yapilan sapkalari anlatmalart
istenir.

Sanat etkinligi ¢alismasinin ardindan 6gretmen “Sapkalarin Altina Saklanan Nesneler” adli oyunu oynayacaklarini agiklar.
Cocuklarin getirmis olduklar1 sapkalirn altina farkli uzunlukta kalemler saklar. Sinif iki gruba ayrilir. Gruplarin bir tanesi kisa
kalemleri bulmaya calisirken diger grup ise uzun kalemleri bulmaya calisir. Oyun biiyiik Legolar ve kiigiik Legolar ilede ayni

sekilde oynanir¢ oyunun sonunda en ¢ok puan toplayabilen grup oyunu kazanir.
MATERYALLER
e Degisik meslek gruplarina ait sapkalar, farkl: iilkelere ait sapkalar
e  Hikaye kitabi, fon kartonlar, makas, yapistirici, artik malzemeler,
e ki farkli uzunluklarda kalemler (uzun ve kisa olabilecek sekilde)
o Iki farkli biiyiikliikte Legolar (biiyiik ve kiigiik olabilecek sekilde)
SOZCUKLER
e  Sapka
o  Farkli kiiltiir ve sapkalart
KAVRAMLAR
Boyut: Biiyiik- Kiiglik, Uzun-Kisa
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin okudugumuz hikayenin ad1 neydi?
Bugiin hangi mesleklere ait sapkalar1 tanidiniz?
Hangi tilkelere ait sapkalari tanidiniz?
Arkadaslarinizi hangi sapkay: tanittiniz? Tanitirken neler hissettiniz?
Hikaye de en ¢ok hangi sapka ilginizi ¢ekti?
Nasil bir sapkan olmasini isterdin?
Etkinlikte hangi sapkay1 yaptiniz?
Bugiin 6grendigimiz mesleklerden bagka hangi meslek gruplar1 sapka takar?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :09/03/2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Baklava Dilim Dilim” isimli Tiirkce, oyun ve sanat etkinligi
“Hangi Meslegi Yapiyorlar?” isimli Tiirkge, oyun, okuma yazmaya hazwrlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






BAKLAVA DiLIiM DiLiM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas grubu:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmayi baslatir. Konugmayu siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahig gosterir.
Gostergeleri: Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi sdyler. Sdylenen sozciikle uyakli bagka sdzciik soyler.
MOTOR GELISIM
Kazammd4: Kii¢iik kas kullanin gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemelere elleriyle sekil verir Malzemeleri yapistirir.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 7.Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar. Nesne/varliklar biiyiikliigiine gore gruplar.Nesne/varliklart uzunluguna gore
gruplar.Nesne/varliklar1 kullanim amaglarina gore gruplar.
Kazanim 8.Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECH
Cocuklarla birlikte onceden 6grenilen tekerlemeler ve parmak oyunlari tekrar edilir. Ardindan baklava adli tekerleme ve dyle
mutluyuz ki adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
BAKLAVA
Baklava dilim dilim,
Siit ictim yandi dilim.
Evimiz bos kalmasin,
Gel serelim bir kilim (Seckin TABAR)
OYLE MUTLUYUZ Ki
Oyle mutluyuz ki!. ki!.. (Giiliimsenir.)
Once elleri vuralim: bir, iki (Alkislanr.)
Sonra parmaklari saklatalim: bir, iki! (Parmak saklatilir.)
Dizlere vuralim: bir, iki! (Dizlere vurulur.)
Ayaklar1 vuralim: bir, iki! (Ayaklar yere vurulur.)
Simdi ¢1glik atiyoruz: bir, iki! (Ciglik atilir.)
Haydi, bastan alalim!
Eller, parmaklar, dizler, ayaklar! (Hareketler bastan tekrarlanir.)
Haydi, simdi ¢iglik atiyoruz! (Ciglik atilir.) (Seckin TABAR)
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Palyaco boyama sayfasi cocuklara dagitilir. Artik ipler kumas parcalart ve renkli
ponponlar kullanilarak palyago faaliyeti tamamlanir.
Sanat etkinliginin ardindan 6gretmen g¢ocuklara sinifta ortak kullanilan boya kalemleri ile bir oyun oynayacaklarimni agiklar.
oyun alanina gegilir. Ogretmen boya kalemlerinin hepsini ortaya doker. Masanm iizerine iki bolme yapilir. bir taraf uzun
kalemler icin diger taraf kisa kalemlerin toplanacagi boliim oldugu agiklanir. Iki grenci segilir. Segilen 6grencilerden biri
kisa kalemleri digeri uzun kalemlerden 5 ‘er adet masadaki uygun boliime getirerek yan yana dizer. Oyunun sonunda
ogrencilerin getirmis olduklar1 kalemlerin durumlar1 degerlendirilir. Oyun tiim 6grencilerin katilimi ile devam eder. oyunun
ardindan “Zaman Zaman Uzunum “ parmak oyunu oynanir. Oyun ayakta oturarak tekrar edilebilir.
“Zaman zaman Uzunum”
Zaman zaman uzunum (parmaklarinizin ucunda yiikselin)
Zaman zaman kisa (egilin)
Zaman zaman ¢oook uzunum (parmaklarinizin iistiinde en fazla yiikselebileceginiz sekilde yilikselin)
Zaman zaman ¢oook kisa (egilin)
Zaman zaman uzun (yiikselin)
Zaman zaman kisa (egilin)
Zaman zamansa ne uzun ne kisa (simdi normal boyunuzda kalin)
MATERYALLER
e Boya kalemleri
e  (Cesitli artik materyaller
SOZCUKLER
e Baklava
KAVRAMLAR
e Boyut: Uzun-Kisa
DEGERLENDIRME
Hangi tekerlemeyi 6grendik?Hangi parmak oyununu 6grendik?
Kukla oyunumuzun ad1 neydi?Baskalarinin hakkina saygi gostermek ne demektir? UYARLAMA



HANGI MESLEGI YAPIYORLAR?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu :............. .
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullamir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda gz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlayabilme.

Gostergeleri: Nesne, durum yada olay1 belli bir siire sonra yeniden ifade eder.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar kullanim amaglarma gore ayirt eder, eslestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen bir kutu icine, cocuklara gostermeden degisik mesleklerin kullandig1 arag gerecleri (Hemsire kebi, steteskop,
terazi, siringa, tornavida, fon makinesi, tarak, kalem, palet, fir¢a, polis kebi, mektup zarfi, olta, kepge vb.) koyar.
Cocuklardan sirayla kalkarak bu sandiktan bir nesne segmelerini ve gostermeden, sessiz bir sekilde, bu nesnenin simgeledigi
meslek gurubunu canlandirmalarini ister. Diger ¢ocuklar pandomim yoluyla anlatilan bu meslegin ne oldugunu bilmeye
calisir. Ogretmen ipuglar1 vererek dogru cevabin bilinmesine yardimei olur.

Ogretmen iz birakanlar sayfasinda yer alan Aziz SANCAR’la ilgili konusur. Aziz Sancar’in bir doktor oldugunu aymi
zamanda yaptig1 arastirmalarla insanlarin sagliklar i¢in faydali buluslar yaptig: anlatilir. Bu basarilarindan dolay: da nobel
odiiliinii kazandi81 anlatilir.

“Meslekler” adli parmak oyunu s6ylenir.

MESLEKLER

Ben berberim,

Tras ederim. (Isaret parmag ile orta parmak makas gibi hareket ettirilir)

Ben terziyim,

Elbise dikerim. (Igne ile dikis dikme dykiinmesi yapilir)

Ben yazarim,

Roman yazarim. (Yazi yazma dykiinmesi yapulir.)

Ben atletim,

Hizl kosarim. (Parmaklarla kogsma hareketi yapilir)

Ben pilotum,

Hep ugarim. (Elinde parmaklart agik, ugma hareketi yapilir)
Ben askerim,

Nobet tutarim. (N6bet tutma hareketi yapilir)

Ben sunucuyum,

Haber sunarim. (Parmak uglar1 birlestirilip sunucu dykiinmesi yapilir)

Ben sarkiciyim,

Sarki soylerim. (Sark: s6yleme Oykiinmesi yapilir)

Ben de sizi izliyorum.

Keyfimden oynuyorum. (Oynanir)

Meslekleri tanitan bir hikdye okunur. Hikayeyle ilgili kisa sorular sorulur. Anlattigimiz meslekleri yapalim denilerek etkinlik
masalarina gegmeleri istenir. Cocuklara oyun hamuru dagitilir. Oyun hamuruyla gesitli meslekleri anlatan figiirler ve
kullandiklar1 malzemeler yapilir. Ardindan oyun hamuru kutulara koyulur. Ve kaldirilir.

“Biiyilyiince hangi meslegi se¢mek istersiniz?” Se¢mek istedigin meslekle ilgili bir resim yapimz, yonergesi verilir.
Yapilan resimler panoda sergilenir. Daha sonra portfolyo dosyasina konulur. Cocuklardan haliya oturmalari istenir. Meslegin
ne oyunu oynanir.



Calisma sayfalari dagitilarak yonergeleri agiklanir. » Yukaridaki cerceve icindeki nesnelerden bastan 3.6. ve 7.nesneleri
bulalim yuvarlak icine alalim. Aziz Sancar’t yolu takip ederek Anitkabir’e gotiirelim.Uzun ylar sonra biiyiidiigiimiizii
diisiinelim. Bir meslegimiz oldugunu hayal edelim. Kendimizi hangi meslegi yaparken hayal ettik ? Resmini ¢izip
arkadaslarimiza gosterelim. Kopegimiz hastalandiginda kime gotiiriiviiz ?...Bilmece sayfasindaki bilmeceler sorularak
cevaplari isaretlenir. »
MATERYALLER

e  Kitap ve boyalar
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Cocugunuzla, biiyliyiince hangi meslegi segmek istedigi hakkinda konusunuz.

o Sectigi meslek ile ilgili resimler bulup kagida yapistirmast igin rehberlik ediniz.

o Resimlerin altina resimle ilgili kisa bilgiler yaziniz. Yazdiginiz bilgileri birkag defa tekrar ettiriniz.

Hazirladiginiz sayfay1 okula génderiniz.

DEGERLENDIRME
Resimdeki insanlar hangi meslegi yapiyorlar?
Bu meslegi yapanlar hangi malzemeleri kullantyorlar?
Daha 6nce bu meslekleri tantyor muydun?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :10/03/2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 USSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Sorumluluklarim” isimli Tiirkge, oyun, miizik etkinligi
“Tavsan Kag, Taz1 Tut” isimli miizik, hareket, oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






SORUMLULUKLARIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu : ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
MOTOR GELISIiM
Kazanmm 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Kazamm 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlari yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamm 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularim uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumluw/olumsuz duygularmi olumiu szel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularmi olumlu davraniglarla gosterir.
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.
Kazamm 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli rol ve gérevleri oldugunu
sOyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.
Kazamim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, bagla¢ kullanir.
Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 8.Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BiLiSSEL GELISIM
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
OGRENME SURECI
Cocuklardan sandalyelere U seklinde oturmalart istenir.
Bugiin bir hikdye okuyacagim. Hikdyede Oya isminde bir kiz ¢ocugu var. Oya kendisine arkadagslik edebilecek bir kardes
istiyormus. Bu istegini bir giin anne ve babasina sdylemis. Anne babasi da Oya ‘nin yeni sorumluluklar almaya hazir olup
olmadigini denemek i¢in ona yeni bir seyin sorumlulugunu vermisler. Anne babasi acaba Oya’ya neyin sorumlulugunu vermis
olabilir? Acaba Oya aldig1 sorumlulugu basariyla tamamlayabilmis mi? “diyerek hikaye saatine geg¢ilir. “Yumurta ile gelen
sorumluluk™ adl hikaye anlatilir.
Yumurta ile Gelen Sorumluluk
Bir sabah Oya annesiyle babasinin yanina gitti.
Arkadaglarimin kardesleri var. Ben de kardes istiyorum,
deyince annesiyle babasi birbirlerine baktilar.
Babast1 sordu:
Peki, kardesinin sorumlulugunu almaya hazir misin?
Annesi tavaya yumurta kirtyordu. Yumurtalardan birini Oya’ya gosterip sordu:
Bu yumurtay1 bir giin boyunca yaninda tasiyarak koruyabilir misin?
Oya,
Bundan kolay ne var, dedi.
Annesi yumurtayi eline verdi.
Evet, artik yumurtaya kars1 sorumlulugun baglamis oldu.
Ertesi giin, Oya okula gitmek i¢in hazirlandi. Tam kapidan ¢ikiyordu ki yumurtasini animsadi.
Onu, odasinda unutmustu.
Hemen odasima doniip bebeginin yanindaki yumurtay aldi. Servis aracini kagirmamak igin acele etmeliydi.
Oya koltuga oturdu. Elindeki yumurtaya bakti, kirtlmamusti. Derin bir nefes aldi.
Ona da giivenli bir yer bulmaliydi. Siirekli olarak elinde tagiyamazdi.
Cantasinda tagimayi diisiindii. Hayir, olmaz! Kitaplarm arasinda mutlaka kirilirds.
Kalem kutusu! Hayir, hayir! Onun i¢in ¢ok kiiciiktii.
Onliigiin cebi! Evet iyi diisiinmiistii. Oya ¢ok sevindi.
Tam oraya koymustu ki!...
Araba ani bir fren yapinca, korkuyla yumurtayi tekrar eline aldi.
Okula geldiginde, onu saklayabilecegi en giivenli yeri diisiindii.
Yumurtasini, arkadasit Emel’e teslim edebilirdi.
Ama bu dogru degildi. Onu kendisi korumaliydi. Bunun igin annesine s6z vermisti.
Hemen okulun kantinine gitti.
Bayram amcadan bos bir kutu ve biraz pamuk istedi.
Pamugu kutuya yerlestirip yumurtayi icine koyarak, kapagini kapatti.



Heyecanla gegen giiniin sonunda annesinin yanina gidip onunla konustu.
Evet, bir kardesim olmali, onu ¢ok istiyorum. Ama bir kosulla; sorumlulugu paylasalim.
Yazan: Kamelye Inan
Hikaye bittikten sonra hikayeyle ilgili sorular sorulur. Cocuklara peki siz sorumluluklariizi biliyor musunuz? sorusu yoneltilir.
Ogretmen “Evde ve okulda yerine getirmemiz gereken sorumluluklarimiz vardir.
Evde yerine getirmemiz gereken sorumluluklar nelerdir? ’Sorusu yoneltilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
“Sizin smifta ne gibi sorumluluklariniz var?”’Diisiinmeleri ve sdylemeleri istenir. Bu konuyla ilgili konusulur.
“Sinufi temiz tutmak sizin sorumlulugunuzdur.
Oynadigimiz oyuncaklari toplamak ve yerlerine kaldirmak,
Sandalyeleri diizgiince birakmak, ¢aligtiginiz malzemeleri yerlerine kaldirmak.”
Simdi hepinizin sdylediklerini tek tek not edip, sinifimiza ait bir “Sorumluluk panosu olusturalim.”” Peki sorumluluklarimizi
yerine getirdiginizde neler hissedersiniz? Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Hikaye saatinin ardindan bos bir alana
gecilir.
Cocuklar kargilikli es yapilarak yere ¢comelmeleri istenir. Karsilikli olarak iki ellerini birbirlerine degirirler ve birbirlerini iterler-
cekerler.

“Don don donelim rondu ve annem babam tulumbadan su geker ** oyunlan tekrar edilir.
Ogretmen dersten &nce tigort katlama aparatini hazir eder. (Gerekli malzemeler, bir

koli, bant) Cocuk tisortiiniin sigabilecegi kadar biiyiiklikte bir koli 6rnekteki gibi dort

parcaya boliiniir. Parcalar 6rnekte gosterildigi gibi (turuncu yerlerden) koli bandi ile A B A
birlestirilir. Daha sonra kendi tigortiinii kalibin {izerine Ornekteki gibi yerlestirir.

anekteki numaralandirilmis adimlar takip edilerek birka¢ deneme caligmasi yapilir. C
Ogretmen ¢ocuklara artik sizler kendi egyalarimizi daha diizenli bir sekilde

toplayabilme sorumlulugunu &grendiniz. Dolaplarinizdaki kazaklarinizi da ayni
sekilde katlayarak odanizi daha diizenli tutabilirdiniz. Bu sekilde sorumlulugunuzu
yerine en giizel sekilde getirmis olursunuz diyerek cocuklara agiklar. Simdide sizlerle
bir tigort katlama oyunu oynayalim istiyorum oyunumuzun adi “Tisort Katlama > — .
Sorumlulugu” oldugunu sdyler. Oyunun gruplu bir oyun oldugu agiklanir. Grup &\ gg‘;’j &@ é‘
bagkanlan segilir. Grup bagkanlar1 gruplarini olusturur. Her bir gruptan segilen iki
O0grenci 2 adet tisortlerini ve koli kutusundan yapmus olduklari tigort katlama
materyallerini kullanarak diger 6grenciler 10’a sayana kadar (agir tempoda sayilir) tigortleri katlamaya calisirlar. Sayi
tamamlanana kadar 6nce hangi grubun dgrencisi bitirir ise o 6grenci grubuna puan kazandirir. Oyun tiim 6grencilerin oyunu
tamamlamasi ile sonlandirilir. Oyunun sonunda kazanan grup alkislanir.

Cocuklar calisma masalarina alinir. Calisma sayfalan dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Resmi inceleyelim. Doruk ve Duru hangi sorumluluklarm
yerine getiriyor. Soyleyelim. Biz bu resimdeki hangi sorumlulugu yerine getiviyoruz, Yerine getirdigimiz sorumlululdarm giilen yddiam , yerine
getiremedigimiz sorumluluklarmmzn iizgiin yidiar boyayalm.

MATERYALLER
e  Hikaye kitabi, mum boyalar, Kitaplar
e  Cocuk sayisi kadar haglanmig yumurta
e  Koli, koli bandi, tigort
SOZCUKLER
o Aile
e  Sorumluluk
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e  Aile katilimi kitabindan “Sorumluluk Tablom’’ eve gonderilir.
e Ogretmen tarafindan her 6grenciye bir adet haslanmis yumurta verilir. Yumurtanin pismis oldugu cocuklara
soylenmez. ki giin boyunca yumurtay1 kirmadan eve gotiiriip, tekrar okula getirmeleri istenir.
e  Yumurtayi kirmadan getiren ¢ocuga yildiz takilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin okudugumuz hikayenin adi neydi?
Sorumluluk deyince ne anliyoruz?
Hikayedeki karakterlerin ismi neydi?
Oya’nin evde ne gibi sorumluluklart vardi?

Oya’nin yeni bir kardesi oldugunda ne gibi sorumluluklari olabilir?
Oya sorumluluk almaya hazirmrydi?

Oya’nin yerinde olsaydiniz kardesiniz olsun istermiydiniz? Neden?
Su anda Oyalarin evinde kag kisi yastyor?

Oya’nin yeni bir kardesi olursa kag kisi olacaklar?

Bizim evde, okulda ne gibi sorumluluklarimiz var?
Sorumluluklarimizi yerine getirdigimizde kendimizi nasil hissederiz?

Sorumluluklarimizi yerine getirmedigimizde neler olur?
Hikaye hosunuza gitti mi? UYARLAMA



TAVSAN KAC TAZI TUT

Etkinlik Tiirii: Miizik, Hareket ve Oyun Etkinligi (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu : ..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi
Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar. Vurmali ¢algilart
kullanarak ritim ¢aligmas1 yapar
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: Gerektiginde liderligi iistlenir.
Kazamm 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gastergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
DIL GELISiMi
Kazamm 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
OGRENME SURECI
Bahgeye ¢ikmak igin gerekli hazirliklar yapilir. Bahgeye ¢ikalir.
Ogretmen gocuklarla birlikte “El ele tutusalim halkaya karisalim haydi giiliim sende gel oynayalim loy loy” sarkisini
sOyleyerek halka olmalarini ister. “Tavsan Kag Tazi Tut’’ adli oyunu oynayacaklarini sdylenir.
Su hendekte bir tavsan uyuyordu, uyuyordu. (2)
Tavsan bana baksana,
Yakismiyor bu sana
Tavsan kag tazi tut, tavsan kag tazi tut.
Cocuklardan biri tavsan biri taz1 olarak segilir. Tavsan halka iginde tazi disin bekletilir. Oyunun sarkili sdzleri soylenir.
Tavsan uyudugu yerden kalkip dairenin digina ¢ikarak kagmaya, tazida yakalamaya caligir.
Ilk 6nce tavsanin yerine oturan kazanr.
Ebeler siirekli degisir ve oyuna devam edilir. Biitiin ¢ocuklar sirayla tavsan veya tazi olur. Oyun etkinliginin ardindan sinifa
geri dondliir.
Bahge oyununun ardindan sinifa gegilir. Cocuklara bir ritim oyunu oynayacaklart agiklanir. Ritim ¢alismasi i¢in 6gretmen 5
adet su bardag1 ve orta boy ritim ¢ubugu kullanilarak yapilir. Ogretmen calisma sayfasinda yer alan sozciiklerin hece sayisi
kadar bir bardaga vurulacagini agiklar. iki 6grenci karsilikli gegerler. Her ikisi i¢inde ayni sdzciik sdylenir ve hece sayist
kadar bir orkestra gibi ritim yapmalar istenir. Ritim oyunu diger ¢ocuklar ilede ayni sekilde siirdiiriiliir. Ardindan sozciikler
hece sayilar fark ettirilecek sekilde vurgulu sdylenir. Ve hece sayisi kadar bardaga vurulur. Caligma sayasi1 diginda 6rnekler
¢ogaltilabilir.
MATERYALLER
* -
SOZCUKLER
e Tavsan
e Taz
e  Hendek
e 5 adet cam su bardag1 ya da soda sisesi, ritim ¢ubugu, sozciik ¢alisma sayfasi
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oyunumuzda hangi hayvanlari canlandirdik?
Tavsan kag, taz1 tut oyunu hosunuza gitti mi?
Tavsan kag, taz1 tut oyununu oynarken eglendin mi?
Sence tavsan m1 hizli kosar, yoksa tazi mi?
Oynadigimiz oyunun kurallar1 nelerdi?
Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?
Bu oyunu daha dnce oynadiniz mi1?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :11/03/2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Adi F T PPN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Agustos Bocegi ve Karinca’’isimli Tiirkge, sanat etkinligi
“Kol Kola Gir Kurtul Elim Sende” isimli oyun etkinligi
“ Saat Kac¢? “Isimli Tiirkce, sanat etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







AGUSTOS BOCEGI VE KARINCA

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 4. Kiiciik kas kullamimu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSIM

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Nezaket kurallarina uyar.

DIL GELIiSiMi

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 kullanir.
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, siir,
miizik, sark: gibi ¢esitli yollarla sergiler.

BIiLISSEL ALAN

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olaym olast sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen, etkinlige baslamadan 6nce beyaz mumla kagida resimler ¢izer.Cizdigi resimleri, suluboya ve su kaplarmi dagtir.
Kagitlari incelemeleri istenir. Ogretmen, ¢ocuklara sulu boya ile kagitlara bastirmadan boyamay gosterir.
Mumla ¢izilen yerlerin boya tutmadig goriiliir. Ortaya ¢ikan resimler incelenir. Bu boyama teknigine sihirli boya denildigi sdylenir.
Masalar temizlenir.
Agustos Bocegi ile Karinca
“Eglenceyi cok seven bir agustos bdcegi varmis. Bu agustos bocegi siirekli saz calar, sarki sdylermis. Tiim gliniinii bu sekilde
gecirirmis. Derken giizel, sicak giinler bitmis, kis gelmis. Artik havalar ¢cok soguk ve yagisliymis. Agustos bocegi sarki sdylemez hale
gelmis. Soguktan ¢ok tisiiyormus ve karnida ¢ok agikmis. Ama hi¢ yiyecegi yokmus. Clinkii tim yazi saz ¢alarak ve sarki sdyleyerek
gecirmis. Kis i¢in hi¢ hazirlik yapmamis. Ama o bu sekilde eglenirken kii¢iik komsusu karinca tiim yazi kis hazirligi yaparak
gecirmis. Agustos bocegi bunu hatirlamis ve aklina karinca komgusundan 6diing istemek gelmis;
Karinca komsumdan 6diing yiyecek bir seyler isteyeyim, hem ne var agustosta tekrar 6derim, demis.
Agustos bdcegi bu diislince icerisinde karinca komsusunun kapisina gitmis. Kapiy1 calmis. Karmca agmus kapiy1. Karsisinda aglik ve
soguktan perisan olmus agustos bocegini gérmiis;
Ne istiyorsun agustos bocegi, demis.
Karinca kardes havalar ¢ok sogudu ¢ok iisiiyorum, iistelik karnimda ¢ok a¢ ama yiyecek hicbir seyim yok. Bana 6diing yiyecek bir
seyler verir misin? S6z veriyorum agustosta borcumu ddeyecegim sana, demis agustos bocegi.
Karmca;
Neden yiyecek higbir seyin yok, biitiin yaz ne yaptin sen?
Agustos bocegi ¢ok utanmis, gok mahcup olmus;
Seyyy, ben biitlin yaz saz ¢aldim, sarki sdyledim. Kis i¢in hi¢ hazirlik yapmadim.
Karmca ¢ok sinirlenmis bu cevabi duyunca;
Madem Oyle tiim yaz saz galip, sarki sdyledin simdide oyna o zaman, demis karinca ve tak diye kapiy1 agustos boceginin yiiziine
kapatmig.”
Ogretmen “Agustos Bocegi Ile Karmnca adli hikayesi soru cevap seklinde anlattirilir.
Agustos boceginin sogukta kalarak, ag¢ kalma ve donma tehlikesi yasadig1 anda ne yapmasi gerektigi, bu duruma diismemesi igin neler
yapmasi gerektigi sorulur.
Cocuklara masalara gecip, hikayeyle ilgili resim yapmaya ne dersiniz? Denilir. Hikayeyle ilgili bir resim yapiniz, yonergesi verilir.
MATERYALLER
e  Resim kagidi
_* Pastel boyalar
SOZCUKLER

e  Yardimseverlik,
e  Caligkanlik

e  Tembellik
e  Sihir
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI



DEGERLENDIRME

Bugiin hangi etkinligi yaptiniz?

Ortaya ¢ikan resim neydi?

Siirpriz sekil olarak ne ¢ikmasini istersiniz?

Neden bu boyama sekline sihirli boya denilmig?

Sihirli ne demek?

Bugiin hangi hikayeyi okuduk?

Karincalar tembel midir, ¢aligkan mi?

Hig karincalar1 izlediniz mi? Neler yapiyorlardi?

Sizce neden karimncalar hep grup halinde yiiriiyorlar, yiyecek tasiyorlar?
Sen karinca olsaydin agustos bocegine yiyecek verir miydin?
Sen agustos bocegi olsaydin ne yapardin?

Neden hayvanlar kis igin hazirlik yaparlar?

Hikayeyle ilgili resim yapmak hogunuza gitti mi?

Daha 6nce bu hikayeyi biliyor muydunuz?

UYARLAMA



KOL KOLA GiR KURTUL ELiM SENDE

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILiSSEL GELIiSIiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISiM

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina almir. Sayigmaca ile bir ebe segilir. Ebenin gorevi, tek olarak hangi arkadasini goriirse onu ebelemek ve
oyundan ¢ikartmaktir. Kovalanan oyuncu ise vurulmamak i¢in hemen bir arkadasinin koluna girmek zorundadir. Ebe tarafindan
kovalanan oyuncu kol kola girmis iki arkadaginin koluna giremez. Ancak tek olan varsa onu arar ve koluna girer.

Bir diger oyuna gegilir. Sayismaca ile bir ebe secilir. Ebe arkadaslarini kovalamaya baslar. Ebe arkadaslarini kovalarken elini kime
degdirirse “Elim Sende” diye yiiksek sesle bagirir ve ebelikten kurtulur. Ebe ise ben ebeyim diyerek kendini arkadaglarina tanitir.
Oyuna ¢ocuklarin ilgilerine dogrultusunda devam edilir.

Koprii nobeteisi oyununun oynanacagi agiklanir. Oyun alanima bir dikdértgen ¢izilir. Bu kdprii olur. Cocuklar sayisarak dort tane
nobetgi secgerler. Nobetgilerin her biri kopriiniin ( dikdértgenin ) bir kdsesinde durur. Gérevleri, kdpriiden kimseyi gecirmemektir.
Oteki cocuklar, kdpriiniin (dikddrtgenin ) uzun kenarlarindan birinin disinda dururlar. Yapacaklar is, karsidan karstya kopriiyii
enlemesine gegmektir.

Gegmek igin kdpriiye giren ¢ocugu ndbetciler kovalar; ona elle dokunmaya caligirlar. Dokunulan ¢gocuk vurulmus olur. Vurulan
yanar ve o da dtekiler gibi ndbet¢i olur. Oyun bdylece siirer. Vurulmadan karsiya gegen ¢ocuk oyunu kazanmis sayilir ve alkislanir

MATERYALLER

° -
SOZCUKLER

e Sayisma
KAVRAMLAR

. -
AILE KATILIMI

e -
DEGERLENDIRME
Hangi oyunlari oynadik?
[k oyunumuzun kurallar1 neydi?
Ikinci oyunumuzun kurallari neydi?

UYARLAMA



SAAT KAC?

Etkinlik cesidi: Tiirkce, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ..................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamm 4. Kiiciik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELIiSiMi
Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konugmayt1 baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konugmayi sonlandirir. Sohbete
katilir. Konugmak igin sirasini bekler.
BIiLISSEL GELIiSIiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini syler. ipuclarmi birlestirerek tahminini séyler.
Kazamm 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, sesini, bilyiikliigiinii sdyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilagtirir
Gostergeleri: Nesne/varliklari kullanim amaglarina gore ayirt eder, karsilagtirir.
Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar: aciklar.
Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.
OGRENME SURECI
Cocuklarla zaman nedir? Zaman nasil 6l¢iiliir? Zamani 6l¢tiiglimiiz araglar nelerdir? gibi sorular sorularak sohbete baglanir. Zamani
saat ile biliriz. Zamanimizi saate bakarak ayarlariz, denilir. Saat ne ise yarar? diye sorulur. Saat bizi sabahlar1 uykudan uyanmamizi,
okul vaktini, is zamanmnin geldigini gosterir. Zamanimizi iyi degerlendirmemiz gerektigi anlatilir. Halinin iizerine birer tane duvar
saati, cep saati, kol saati, masa saati, dijital saat, kum sati konulur. Saat ¢esitleri tanitilir. Duvar saati, cep saati, kol saati, masa saati,
dijital saat incelenir. Bunlarin ne ise yaradigi, islevinin ne oldugu, ne amagla kullanildigi, nasil ses ¢ikardigi sorulur.
Cocuklara saat yapmaya ne dersiniz? Diyerek masalara gegmeleri istenir. Sanat etkinligine gegilir.
Saat etkinligi yapilir. Saat, kenar ¢izgilerinden kesilir.
Akrep ve yelkovan kesilir. Saatin ortasina masa raptiyeyle takilir. Saatlerin 6zellikleri hakkinda konusulur. Saatin {izerinde 1’den
12’ye kadar rakam bulunur. Saatin eksik rakamlar1 tamamlatilir.
Saatin iizerinde biri uzun, digeri kisa iki ok vardir. Kisaya akrep, uzuna yelkovan denir. Uzun ok 12’nin {izerindeyken, kisa ok hangi
rakami gésteriyorsa, o saat baglarini 6greniyoruz.
Yelkovan, akrepten daha hizli doner. Yelkovanin bir tam devrinde, akrep bir aralik ilerler. Yelkovan bir tam devir yaptiginda gegen
zamana 1 saat denir.
Saatle ilgili bilmeceler sorulur.
Benim adim iki hece, Ben giderim o gider
Calisirim giindiiz gece. (Saat) Kolumda tik tak eder. (Saat)
Cocuklarin birbirlerine bilmece sormalari istenir.
Saat adli parmak oyunu oynanir.
Elimde bir saat var. (iki elin avug igleri birlestirilir)
Kulagima koydum. (Ellerin sekli bozulmadan kulaga gotiiriiliir)
Tik, tak, tik, tak! (Dinliyormus gibi yapilir)
Simdi oyun baglayacak. (Avug i¢indeki saat yavasca bir kenara birakilir)
Sip sak, sip sak!
Saat hikayesi okunur. Hikayeyle saatin 6nemi anlatilir. Sabah, 6gle, aksam kavramlari anlamina uygun kullanilmasi saglanir. Saati
kullanarak bir giin i¢inde neler yapildigi anlatilir.
Cocuklar saatlerini tamamladiktan sonra ikili gruplara ayrilmalarini sdylenir. Sirayla bir ¢ocugun istedigi bir saati sdylemesini,
digerinin de arkadaslarinin s6yledigi saati kendi saatinde gostermelerini istenir.
Matematik kitabi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Saatlerin gosterdigi zamanin kutusunu érnekteki gibi isaretleyelim”
MATERYALLER

e Uzerinde saat resmi olan kagit, masa raptiye veya toplu igne, makas, yapistirici

SOZCUKLER
e  Saat
e  Akrep
e Yelkovan

KAVRAMLAR
e Sayl/Sayma:1-12 arasi rakamlar

AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bilmecelerin cevaplari neydi?
Aklinda en ¢ok kalan bilmece hangisi?
Bilmeceleri cevaplarken zorlandin m1_
Bilmece cevaplamak hosuna gidiyor mu?
Daha once bilmece soruldu mu? UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :14/03/2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 F T PPN

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Renkli Cigekleriz Biz” isimli sanat oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“U sesini Ogreniyoruz” isimli Tiirkgce ve okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi
“Esittir Isareti” isimli Tiirkge, hareket, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







RENKLI CiCEKLERIZ BiZ

Etkinlik Cesidi: Sanat Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILiSSEL GELIiSIiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.
Kazanmim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olugturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler. Bir 6riintiide eksik
birakilan 6geyi sdyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir driintii olusturur.
MOTOR GELISiM
Kazamim 4: Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
OGRENME SURECI
Ogretmen eline kirnuzi sar1 mavi renklerde Legolar alarak masanin iizerinde oriintii olusturur. Olusturulan 6riintii de bosluklar
birakarak ¢ocuklarin tamamlamasi istenir. Cocuklardan farkli malzemelerle oriintii olugturmalari istenir. (Farkli renklerde kalemler
vb)Ogretmen yere diiz ve egri cizgiler gizer. Cocuklara hangi cizginin diiz hangisinin egri oldugunu sorar. Ardindan her ¢ocuga
belli uzunluklarda ip verir. Cocuklar bu iplerle yere dnce diiz sonra da edri sekller olusturmalari istenir. Daha sonra c¢aligma
masalarma davet eder cocuklari. Ipleri kullanarak diiz ve egri cizgileri A4 kagitlarina yapistirmalarini ister.
Ogretmen ¢icek boyama sayfalarim ¢ocuklara dagitir. Cocuklardan resimleri sar1 kirmizi ya da mavi renklerden birine boyamalari
istenir. Boyama tamamlaninca iist kismindan delgegle delinip rafya takilarak kolye sekli verilir. Yapilan bu ¢igek kolyeler takilarak
oyun alanima gegilir. El ele tutusarak halka olurlar. Soylenilecek sarki esliginde halkamiz donmeye baslayacak. Sarki s6zlerinde
hangi renkli ¢igegin ad1 sdylenirse o renkte kolye takanlar halkanin ortasina gelecek ve halka olusturacaktir. Oyun ¢ocuklarin ilgileri
dogrultusunda devam ettirilir.
Renkli Cicekleriz Biz
Biz ¢ok biiyiik bir bahgeyiz
Renk renk ¢igeklerle siisliiytiz
Sarigigekleri alip ortaya
Nese icinde egleniriz.
Biz ¢ok biiyiik bir bahgeyiz
Renk renk ¢igeklerle siisliiyiiz
Kirmizi ¢igekleri alip ortaya
Nese i¢inde egleniriz.
Biz ¢ok biiyiik bir bahgeyiz
Renk renk ¢igeklerle siisliiyiiz
Mavi ¢gigekleri alip ortaya
Nese icinde egleniriz.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve calisma sayfalar1 verilir. "Mor renk boya damlasinin sagindaki boya damlasini
kahverengine, sol tarafindaki boya damlasini siyah renge boyayalim. Yesil ok egridir. Siyah ok diizdiir. Diiz olan oklart yuvarlak
icine alalim. Egri olan oklar: yuvarlak igcine alalim.Sol taraftaki kutu icindeki sekilleri inceleyelim. Sag taraftakikutu icine ayni
sekilleri ayni noktalar: kullanarak ¢izelim.”
” Yonergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢alismalari istenir.
MATERYALLER
e  Boyama sayfalari, boya kalemleri, rafya, delgeg
SOZCUKLER
e Oriintii
KAVRAMLAR
e Renk: Ana renkler
e Zat: Diiz-Egri
AILE KATILIMI
e -
DEGERLENDIRME
Oriintiide hangi malzemeleri kullandik?
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuz eglenceli miydi?
Sende kendin 6riintii olusturabilir misin?

UYARLAMA



«U” SESINIi OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazamm 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.

Gostergeleri: Cliimle kurarken isim kullanir

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazamm 9: Sesbilgisi farkindahig gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baglangig seslerini syler. Ayni sesle baglayan sozciikler iiretir.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alarak halinin iizerine yarim ay seklinde otururlar. Cocuklara “U” sesiyle baglayan nesnelerin resimlerinin
oldugu kartlar gosterilir. (oyuncak, ugurbdcegi, ugak, ugurtma vb)

Cocuklara resimler tek tek gosterilirken isimleri soyletilir. Bu nesnelerin ortak 6zelliklerinin ne oldugu sorgulanir. Cocuklarin

[Tt}

cevaplarinin ardindan ortak &zelliklerinin “u” sesiyle bagladig: agiklanir.

Smifta ismi “u” sesiyle baslayan ¢ocuklar bulunur. Tekerleme sdylenir

Ucurtma

Ugurtmay1 ugurdum

Ipini elimden kagirdim

Riizgar alip gotiirdii

Ben buna ¢ok sasirdim

Cocuklar caligma masalarma almnir. Kesme katlama yontemiyle “Ucurtma” etkinligi yapilir. Artik materyaller ile siislenir.

Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ” Tekerlemeyi tekrar edelim. U sesi ile baslayan resimlerin altindaki
yuvarlaklari boyayalim Yukaridaki resimlerin isimlerini sdyleyelim. U sesi ile bitenlerin altindaki cicekleri boyayalim”Durunun

gosterdigi sembolii bulalim. Ornekteki gibi yuvarlak icine alalim.”

MATERYALLER

e Elisi kagidi

e Makas

e  Yapistirict
SOZCUKLER

e ‘“u’sesi
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklarla birlikte “u” sesleriyle baglayan varliklara ait resimler bulmalart istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi sesle ilgili caligma yaptik?
U sesiyle baglayan varliklar hangileridir?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Hangi malzemeleri kullandik?

UYARLAMA



ESITTIR iSARETI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Kazanim 13: Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.Y dnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda
konum alir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirdir.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Nesneleri tagir.
OGRENME SURECH
Ogretmen cevizleri paylasalim isimli parmak oyununu birkag kez soyler. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatir.
Cevizleri Paylasalim
Sincap kardes ¢ok actkmis (Karm bdlgesi ovusturulur.)
Ceviz agacina tirmanmis (Tirmanma hareketi yapilir.)
Tam alt1 ceviz toplamis (Altiparmak gosterilerek sayilir.)
Kardesi de uyanmis (Uyanma hareketi yapilir.)
O da ¢ok acitkmis (Karin bolgesi ovusturulur.)
Sincap cevizlerin yarisini kardesine vermis
1 2 3 ceviz kardesine (Ug parmak sayilir.)
1 2 3 ceviz kendisine vermis (U¢ parmak sayilir.)
Cevizleri esit paylasmiglar
Ogretmen esit isaretinin oldugu kart: gocuklara gostererek isaretin anlamini sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan isaretin
esit isareti oldugu agiklanir. Esit sayida olanlara esit denildigi sdylenir. Sinifta sayilari esit iki grup olusturulur. Her gruba
birer tane bos sepet verilir. Cocuklara bos sepeti ponponlar ile dolduracaklari bir oyun oynayacaklari sdylenir. Iki grup igin
baslangig ve bitis ¢izgileri ¢izilir. Bitis ¢izgisine her grup i¢in bos bir sepet yerlestirilir. Her ¢ocuga bir kiigiik boy plastik
kagik ve bir tane orta boy ponpon (kiigiik legoda kullanilabilir)verilir. Bagla komutu ile ¢ocuklar kagiklarini agizlarina alarak
iizerine ponponu yerlestirir ve dikkatle yiiriiyerek sepetin yanina giderler. Ponponu diisiiren hemen siranin arkasina geger.
Her ¢ocuk oyuna katildiktan sonra i¢i dolu sepetler sayilir. Sepetteki ponpon sayis1 fazla olan grup oyunu kazanir.
Matematik kitaplar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Esittir isaretlerinin kesik cizgilerini tamamlayalim. Ayni sayida
olan nesnelerin sayisi birbirine esittir. Arilarin sayis1 esit. Geometrik sekilleri sayalim. Esit sayida geometrik sekil
cizelim.”
MATERYALLER
e  Sepet
e  Ponponlar
e  Plastik kagik
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e  Miktar: Bos-Dolu, Esit

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Oyunumuz eglenceli miydi?

Pinpon topunu tasirken neler hissettiniz?
Topu diisiiriince neler hissettiniz?

Hangi isareti 6grendik?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :15/03/2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PO SPRP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Canli-Cansiz” isimli Tiirkce, sanat, hareket, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Hamurlarla Oynuyorum “ isimli sanat, matematik ve Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






CANLI-CANSIZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup
Etkinligi)
Yas Grubu: ....................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri dondiiriir.
DIiL GELIiSiMi
Kazamm 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarmni sorar. S6zciikleri hatirlar ve sozciiklerin
anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamh sézciikleri kullanr.
BILiSSEL ALAN
Kazanim 6. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklart sekline gore ayirt eder, eslestirir.
OGRENME SURECH
Oyun alanina gegilir. Cember ¢evirerek yarisma oyunu oynanir. Cocuklar iki es gruba ayrilip, arka arkaya sira olurlar.
Baglama ¢izgisinin (10-12adim) karsisina birer sandalye konulur. En bastaki oyunculara birer gember(hulahop) verilir.
Ogretmen isaret verince, gemberli oyuncular, bir eliyle cemberlerini ¢evirir. Sandalyenin arkasima giderler. Burada
¢cemberlerini ellerine alir, kogarak sirada bekleyen iki numarali arkadasina ¢emberi verir, siranin arkasina gecer. Oda ayni
hareketi yapar. Yarigsma bdylece son oyuncuya kadar bu sekilde devam eder. Yarigmay1 once tamamlayan takim 1. olur.
Belde Cember Cevirme Oyunu
Hulahop oynamak i¢in de ¢gemberin i¢ine girilir. Cember bel hizasinda yatay tutulur. Sonra ¢emberi saga ve sola gevirip, bel
¢evresinde dolandirmaya baglanir. Kalgalarinizi da ayn1 yonde hizla dondiirerek, gemberin durmamasini saglanir.
Cocuklardan masalarina oturmalar istenir.
Cocuklara gazete ve dergilerden kesilmis canli ve cansiz varliklarla ilgili resimler gosterilir. Hangilerinin canli hangilerinin
cansiz oldugu hakkinda konusulur. Cocuklara kalem gosterilerek “Canli mi1, cansiz m1?” diye sorulur. Ardindan canli ¢igek
gosterilerek canli m1, cansiz m1 oldugu sorulur. Canli varliklarin ortak 6zelliklerinden bahsedilir. Ardindan bazi heykel
fotograflar1 gosterilir. Fotograflardaki heykeller taklit edilir. Heykel ve heykeltiras konulu sohbet i¢in gerekli sorular
yonlendirilir. Heykel adl1 bir oyun oynanacagi sdylenerek ¢ocuklarin bu oyunun igerigi ile ilgili tahminde bulunmasi istenir.
Heykel oyunu hakkinda bilgi verilir. Miizik durduruldugunda her ¢ocuk farkli bir yiiz ifadesiyle heykel seklinde donar.
Cocuklardan birbirinin yiiziindeki ifadeden duygularini anlamaya ¢alismalari istenir. Arkadasinin yiiziindeki ifadeyi
anlamaya caligan ¢ocuk tahminini sdyler. Oyun siniftaki her ¢ocuk katilana kadar devam eder. Cocuklar ¢aligma masalarina
alinir. Daire seklinde ¢izilmis yesil renkli el isi kagitlar1 cocuklara dagitilir. Kesme katlama teknigi ile agag etkinligi yapilir.
Cocuklara “Agacin yanina cansiz bir varlik ¢izelim” yonergesi verilir. Cocuklar ¢aligma sonunda yaptiklar1 cansiz varliklari
anlatirlar.
Canlilarin dogdugu, biiyiidiigii, beslendigi, gelistigini anlatir.
Hayvanlarn, bitkilerin ve insanlarin canli, diger varliklarinsa cansiz oldugu anlatilir.
Ogretmen bir adet aga¢ ve araba resimlerini ¢ocuklara gosterir. Hangisinin canli varlik oldugu sorulur. Ogretmen canli ve
cansiz resimlerini kullanarak bir oyun oynayacaklarint sdyler. Kapali bir kutunun i¢inne canli ve cansiz varliklardan olusan
kartlar vardir. oyun icin smif iki gruba ayrilir. Bir grup canli bir grup cansiz grubu temsil eder. kutunun iginden segecekleri
kartlar1 canli ise agag¢ resminin lizerine cansiz ise araba resminin {izerine birakirlar. Kart segme hakki bir defa verilir. Kendi
grubuna uygun karti1 segemeyen dgrenci grubuna puan kazandiramaz. Oyun tiim 6grencilerin katilimi ile tamamlanir. Oyunun
sonunda grup puanlar1 sayilir. Kazanan grup alkiglanir.
Calisma sayfalar: dagitilir. Kahverengi cercevenin icindeki agactan farkh olan agaci bulup isaretleyelim. Ormandaki yegil
bitkiler ormanda yasayan kuslar bécekler yabani hayvanlarin yasam alanidir. Agaclari inceleyelim. Su an hangi
mevsimdeyiz. Agactaki uygun olan yeri isaretleyelim “Y 6nergeleri verilir.
MATERYALLER

e 2 adet hulohop, Kitap ve boyalar

e  Agag ve araba kartlari, canli ve cansiz varliklar kartlari, agzi1 kapanabilen kutu
SOZCUKLER

e  Canli, Cansiz
KAVRAMLAR

e  Zit: Canli-Cansiz
AILE KATILIMI

e  Bir giin sonra i¢in okula gelirken, diigmeleri ve ilikleri olan kiyafetle gelinmesi istenir.

e Aile katilimi kitabinda yer alan eglencli sorular ¢caligma sayfasi eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Bir seyin canli m1 cansiz mi oldugunu nerden anlarsin?
Hangi varliklar canlidir? Onun canli olduguna nasil anladin?
Hangi varliklar cansizdir? Onun cansiz olduguna nasil karar verdin?



UYARLAMA
HAMURLARLA OYNUYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Matematik ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 golgeleri ya da resimleriyle eslestirir

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri sikar.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

OGRENME SURECH

Cocuklara renkli oyun hamurlarindan ve gesitli hayvanlara ait kaliplardan almalar1 i¢in rehberlik edilir. Cocuklara oyun
hamurlar1 ve kaliplarla sekiller olusturmalar igin firsat verilir. Ortaya ¢ikan hayvan sekillerin isimleri, &zellikleri ve
renkleriyle ilgili konusulur. Hangi hayvan seklinden kag tane oldugu sayilarak belirlenir.

Cocuklar ¢aligma maslarina alinir. Calisma masalarma ipler ve suluboyalar hazir edilir. Iplerini yarim metre olacak kadar
kesilir. Kesilen her bir ip farkli renkler ile boyanacagi agiklanir. Once kirmizi renk sulu boya ile ipi boyamalarini ister. Daha
sonra A4 kagidini ikiye katlanir ve tekrar acilir. agilan kagidin yarisina ipi istedikleri sekilde yerlestirmeleri istenir.
Yerlestirdikleri ipin iizerine kagidin diger pargasi kapatilir. Sikica bastirilarak ip gekilir. Cikan sonug iizerinde yer alan
kirmizinin renk tonlarmin nasil oldugu, renk tonlarinin agiktan koyuya dogru gecisleri oldugu aciklanir. Ayni islem diger
ipler ile mavi ve sar1 renkler iginde yapilir. renk tonlari incelenir. Etkinligin sonunda masalarini temizlemeleri igin siire
taninir. Etkinligin ardindan masalar diizenlenir.

Sinifin diizenlenmesinin ardindan hep birlikte papatya ve gokkusagi siiri sdylenir.

Papatya Gokkusag

Hey papatya baksana! Bobiirlenme

Ne giizel benim renklerim Bobiirlenme renkli kugak
Ne beyazim ne sar, O renkler senin degildir
Bin bir renk i¢indeyim Eger gelirse giines

Sana giiniinii gosterir
Ogretmen cocuklara simdi sizlerle birlikte “Zeynep’in Kirnizi Cizmeleri” adli sesli hikayeyi dinlemek istiyorum diyerek
sesli video agilir. Birlikte izlenir. Hikayenin ardindan &gretmen ¢ocuklara hikaye ile ilgili sorular sorar. Zeynep ve kedisi
digar1 baktiklarinda ne gordiiler? Zeynep kuslar igin ne gétiirdii? Zeynep masanin altinda ne bulmustu? Dolabin tizerindeki
kirmiz1 sey neydi? Zeynep’in kirmizi ¢izmelerini kim 6diing almigti. Gibi sorular sorulur.

MATERYALLER
e  Renkli oyun hamurlar
e  (Cesitli hayvan seklinde kaliplar
e Ip, suluboya, A4 kagid
SOZCUKLER
e -
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyun hamurlart ile neler yaptiniz?
Kaliplarla ¢aligmaktan hoslandimiz mi?
Hangi hayvan kaliplari ile galistiniz?
Hamurlara sekil vermek i¢in baska neler kullanabiliriz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :16/03/2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PO SPRP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Fidan Dikelim” isimli Tiirk¢e ve fen etkinligi
“Bardaklardan Cikan Sesler " isimli okuma yazmaya hazirlik, miizik ,sanat, oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






FIDAN DIKELIM
Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Miizik ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas Grubu:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temas: kurar. Konusmay:1 baglatir. Konugsmay: siirdiiriir. Konusmay: sonlandirir.
Sohbete Katilir. Konusmak igin sirasint bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazamm 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olast sonuglar1 sdyler.
MOTOR GELISIM
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim egliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar. Vurmali ¢algilari
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara elimndeki kiigiik saks1 ¢igegini gosterir.

Cocukklar sizce bu ¢igegin biiyiimesi i¢in ne gerekli?

Bitki nedir?

Hangi bitkileri biliyorsunuz?

Sizce agac bitki midir?

Otlar bitki midir?

Cigege su verilir ve glines géren bir yere birakilir.Bitkilerin biiylimesi i¢in su giinese ihtiyaci oldugu anlatilir.
Cocuklardan U seklinde dizilmis sandalyelere oturmalart istenir. “Agacim’ adh siir ¢ocuklarla birlikte sdylenir.
AGACIM

Toprag1 kazdim(eller tirmik gibi yapilir)

Tohumu attim(avug i¢ine tohum koyma hareketi yapilir avug kapatilir)

Biraz da suladim(bes parmak agik tutulur ibrik gibi yapilir)

Aaaa tomurcuklanmig(eller havaya kaldirilir)

Yapraklar: agilmig(saga sola sallanir)

Birde baktim agacim biiyiimiis

Ormanda yerini almig(parmaklar yukar1 dogru sallanir)

Siirin ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Bitki Yetistirmek” adli sesli hikaye birlikte dinlenir. Hikayenin ardindan 6gretmen
“F_mdlk Dal!arl “adl .sarklyl dinleyelim ve birlikte sdyleyelim diyerek sarki agilir.
YINE YESILLENDI FINDIK DALLARI (tiirkii sozleri)

Yine yesillendi, findik dallar

Acep ne olacak yarin halleri?

Dalgalantyor, pembe salvari

Kiz allan pullan gel, gel yanima

Beyaz kollarini dola boynuma

Tabya basinda, kizlar yan yana.

I¢lerinden biri, goz etti bana

Nur olsun seni, doguran ana.

Kiz allan pullan gel, gel yanima

Beyaz kollarini dola boynuma

Findik dallari yerlere deger

Yarin bakislari, kalbimi deler

Oliiriim seni, almazsam eger

Kiz allan pullan gel, gel yanima

Beyaz kollarmi dola boynuma



Daha sonra ¢ocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Daha 6nceden temin edilmis fidanlar ¢ocuklara dagitilir. Sirayla
cocuklar kendi fidanii kiirek yardimiyla topraga eker. Gerekli bakimm yapar. Ogretmen “Cocuklar bu ektigimiz fidanlar
biiyliyecek ve agag¢ olacak. Peki fidanlarin bilyiimesi igin nelere ihtiyaci var?” diye sorarak gocuklarin cevap vermelerine
firsat verir. Bitkilerin biiyiimesi igin verimli topraga, suya ve i1siga ihtiyaci oldugu agiklanir. “Bu fidanlara bakmak sizin
sorumlulugunuz. Peki fidanlarinizin biiyiimesi i¢in gerekli bakimlari yapmasaniz ne olur?” sorusu ¢ocuklara sorulur ve
diisiinceleri alinir. Ardindan ellerin temizligi yapilir ve ¢ocuklarla birlikte sinifa doniiliir. Bahgede yapilan etkinlik hakkinda
¢ocuklarin diigiincelerini anlatmalarina firsat verilir.

Calisma sayfasi uygulanir. “Bitki resimlerini inceleyelim. Daha dnce gordiigiimiiz bitkileri isaretleyelim.Doruk ve

Durunun ¢igeginin biiyiime asamalarini inceleyelim. Biiyiime asamalarina uygun olan sembollerin oldugu béliimiin
cicegini yegsil renge boyayalim. “

MATERYALLER
e  Fidan, kiirek
SOZCUKLER
e  Bitki, fidan, biiyiime
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden cocuklar ile birlikte bitkilerin faydalarini ve zararlarmi aragtirip bir bitki albliimii ya da defteri
hazirlamalari istenir.
DEGERLENDIRME
Fidan dikmek hosuna gitti mi?
Bitkinin biiylimesi igin nelere ihtiyaci vardir?
Bitkilere su vermezsek ne olur?
Sarkimizin ad1 neydi?
UYARLAMA



BARDAKLARDAN CIKAN SESLER

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Miizik ,Sanat, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamm 8: Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilagtirir.
Kazanim 9: Nesne ya da varhklan ozelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarlarina gore siralar.
Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
DiL GELIiSiMi
Kazamm 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin 6zelligini soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler.
MOTOR GELISiMi
Kazamm 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kosarak duran topa ayakla vurur.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Malzemeleri yapistirir.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢aligsmasi yapar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir
OGRENME SURECI
Masanin {izerine alt1 tane bardak konulur. Bardaklarin ¢ocuklarla birlikte i¢ine azdan ¢oga dogru su konulur. Sularin i¢ine az
miktarda gida boyasi konur. Suyun seviyesinin daha belirgin olmasi saglanir.
Cocuklardan bardaklari, en azdan, en ¢oga, daha sonra en ¢oktan en aza dogru siralamalari istenir. Bardaklar siirekli
karigtirilarak siralamanin tekrar yapilmasi saglanir. Metal bir gubukla bardaklara vurularak ¢ikan seslerin farkliligi hakkinda
sohbet edilir. Bardak ne kadar bos ise ses ince ne kadar dolu ise o kadar kalin ses ¢ikar. Cocuklar bardaklara vurarak farkli
seslerle farkli ritimler olusturmalarina rehberlik edilir.
Cocuklara bir giin 6ne ailelerden istenen biiyiik boy patatesler dagitilir. Patatesten kirpi yapilacag: agiklanir. Masaya
ponponlar kiirdanlar ve oynar goz konur. Cocuklar kiirdanlar patatesin {izerine belirli araliklarla saplanir. iki tane oynar goz
takilir burnuna ponpon takilarak kirpi tamamlanir.
Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklar sayilari esit iki gruba ayrilir. Gruplardan aralarinda konusarak kendilerine isim
bulmalari istenir.Sonra gruplardan arka arkaya gecip sira olmalari istenir. Her grup i¢in yere bir atis ¢izgisi belirlenir. Her
grubun atis ¢izgisinin yaklagik 2—3 metre ilerisine 5 adet lobut yerlestirilir. Cocuklardan sira ile topu yerden yuvarlayarak
lobutlar1 devirmeleri istenir. Oyun tiim ¢ocuklarin aktif katilimi saglanana dek devam eder.
MATERYALLER
e Metal gubuk,bardaklar,su ,gocuklarin sayis1 kadar patates,kiirdan,ponpon,oynar géz
SOZCUKLER
e Metal gubuk
KAVRAMLAR
e  Miktar: Az-Cok,
e Boyut: Ince-Kalin
e  Sayi/Sayma
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Masanin lizerinde kag¢ tane bardak vardi?
Bardaklarin i¢ini ne ile doldurduk?
Bardaklar1 6nce nasil siraladik?
Bardaklar1 miktarina gore siralarken zorlandiniz mi?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Hangi malzemeleri kullandik?
Daha 6nce kirpi gordiiniiz mii?
Kirpiler nasil ses ¢ikarir? Kirpiler nasil hareket eder?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :17/03/2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PO SPRP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Toplama Yapiyoruz “isimli_hareket, Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik, matematik etkinligi
“Sag Elim Sol Elim” isimli miizik , oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






TOPLAMA YAPIYORUZ
Etkinlik Cesidi: Hareket, Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bilyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. . Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Kazamm 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.
Kazanim 6: Nesne ya da varhklar: ézelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir.
Kazanim 13: Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
OGRENME SURECH
Ogretmen elinde Art1 isaretinin oldugu kart1 gocuklara gostererek isaretin anlanuni sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan
isaretin art1 igareti oldugu artirma islemlerinde kullanildig1 agiklanir. Ardindan art1 isareti isimli siir ve pastadaki mumlar
isimli Oyki anlatilir.
Art1 isaretidir benim adim
Toplama islemi yaparim
Arttirma iglemi yapilinca
Beni sakin unutmayin
Pastadaki Mumlar
Bugiin Utku’nun dogum giiniiydii. Annesi ona dogum giinii pastasi yapti. Utkunun arkadaslar1 da kutlamaya gelecekti. Utku
mutfaga gidip annesine yardim etmek istedi
Utku: Annecigim sana yardim edebilir miyim diye sordu.
Annesi: Cekmeceden mumlari getirir misin dedi
Utku ¢ekmeceyi agt1. Eline sigacak kadar mum aldi.
Annesine mumlari teker teker uzatti.
Bir...iki...iig...dort...ve bes dedi
Annesi: sen alt1 yasina giriyorsun bir mum eksik dedi
Utku hemen gekmeceden bir tane mum daha alip annesine uzatti ve alt1 dedi
Arkadaglar1 da gelmigti. Utku pastanin iizerindeki altt mumu sondiirerek eglenceyi baslatti.
Oykiiniin ardindan 6ykiiyle ilgili gesitli sorular sorularak cevaplar dinlenir. Cocuklara legolarla smiftaki gesitli malzemelerle
basit toplama iglemleri yaptirilir.
Daha sonra dgretmen cocuklara “kaseden kaseye toplama” oyunu oynayacaklarini agiklar. Ogretmen dersten dnce 3 adet
kase, misket yada kuru bakliyat (nohut, fasulye gibi) hazir eder. Oyun i¢in 6gretmen gocuklara sorular yoneltecegini ve
soruda gegen say1 kadar kaselerine nesne eklemelerini ister. Soruda gegen ilk sayi i¢in birinci kaseye, ikinci say1 igin ise 2.
Kaseye nesne eklemelerini ister. Ardindan iki kasede yer alan nesneleri 3. Kasede birlestirmelerini ve kasedeki nesneleri
sayarak sonucu séylemelerini ister.

v' Arda agagtan 3 tane elma toplar. (1. Kaseye ekleme yapalim). Arkadasi da 2 tane elma ister.(2. Kaseye 2 adet

ekleme yapilir.) Arda ve arkadasi agagtan kag tane elma topladilar.

v' (Cigdem kirtasiyeden 2 tane defter aldi. Ablasi iginde 4 tane defter daha aldi. Cigdem kirtasiyeden toplam kag defter

ald1.

v" Ela dondurmacidan 2 top dondurma aldi. Arkadasi ise 5 top dondurma aldi. Ela ve arkadasi toplam kag top

dondurma aldilar.

v' Ali simitgiden 3 tane simit aldi. Komsgular1 igin ise 4 tane daha simit aldi. Ali toplam kag simit aldi.

v' Car kirtasiyeden 4 tane kalem aldi. Arkadaslari i¢inde 4 tane daha kalem aldi. Cinar toplam kag tane kalem aldh.
Cocuklara matematik ¢aligma kitaplar1 verilir. “kesik ¢izgilerin iizerinden giderek arti isaretini tamamlayalim. Elmaalar:
toplayalim. Elmalarin toplami kadar ornekteki gibibenek cizelim. Toplama islemlerini yapalim. Sonuclarini bos kutulara
ornekteki gibi yazalim. Toplama islemlerini yapalim. Kar tanelerini toplayalim. Uygun olan kardan adamlarla
birlestirelim «

MATERYALLER

e  (esitli nesneler, Art1 isaretinin oldugu gorseller

e  Kase yada plastic bardak, misket yada kuru bakliyat (nohut, fasulye gibi)
SOZCUKLER

e Artiisareti ve esittir.

KAVRAMLAR

e Sayy/Sayma
AILE KATILIMI

e  Evde nesneler ile basit toplama ¢alismalar1 yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME : Hangi isareti 6grendik? Arti isaretini nerelerde kullaniriz? UYARLAMA



SAG ELIM SOL ELIiM

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari
aciklar. Sagligin1 korumak i¢in gerekenleri yapar.
DiL GELIiSiMi
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren say1y
sOyler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiy1 sdyler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
sonra gelen say1y1 sdyler.
OGRENME SURECI
Portfolyo dosyasinda yer alan “Sembolleri bulalim. Ayni1 kalemlerle yuvarlak i¢gine alalimBos kutulara aymi ¢izgileri gizelim”
yonergeli sayfalar uygulanir.
Ogretmen bitkilerle ilgili sohbeti baslatir. Bitkiler ne ise yarar? Bitkilerden elde edilen yiyecekler nelerdir? Diye ¢ocuklara
sorar. Cay pekmez kuruyemis seker un vb elde edildigi sdylenir.
Bitkilerden ayrica ilag ve parfiim elde edildigi s6ylenir.
Ogretmen ¢ocuklarla bitkilerin 6zellikleri hakkinda konusur. Bitkiler sizce hareket eder mi diye sorar.Cocuklarmn cevaplari
dinlenir.Bitkilerin kokleri topragin derinliklerine dogru hareket ederek su arar. Bazilari da giinese ve 1siya dogru yonelirler
diye anlatir. Ama insanlar gibi bir yerden bir yere gidemezler denir.
Cocuklarla birlikte dnceden dgrenilen sarkilar tekrar edilir.
Daha sonra gocuklara 1/10 arasi ritmik sayma yaptirihir “Sag El Sol EI” adli sark: hep birlikte sdylenir.
Sol elimde bes parmak
Say bak say bak
1,2,3,4,5
Hepsi eder on parmak
Sende istersen say bak
Say bak say bak
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Oyun alaninin zeminine 0’dan9 a kadar sayilar karisik olarak yazilir ve tiim sayilar biiyiik bir daire igine alinir. Cocuklar
dairenin diginda istedikleri gibi dans ederler. Miizik durunca ¢ocuklar daire igine girerek bir sayinin {izerinde yer kaplarlar.
Uzerinde durdugu say1y1 yanhs syleyen cocuklar oyun alaninin disina almir. Miizik yine acilir ve ¢ocuklar dans ederek
etkinlige devam ederler. Tek cocuk kalana kadar oyun devam eder.
Cocuklara calisma sayfalar1 dagitilir.” Ay¢igekleri saga dogru bakiyorlar, giinese yonelmigler. Ayciceklerinden bir kag¢ tanesi
sasirmus sola dogru bakyorlar. Giinese dogru donmeyen sasiran ayciceklerin bulup isaretleyelim. I¢ine ¢icek
dikebilecegimiz,sinifimizin bir késesinde duracak her giin bir arkadasimizin bakimint yapacagi kocaman bir ¢icek saksist
hayal edelim.Resmini ¢izelim.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e  Terleme,
KAVRAMLAR
e Sayyr/ Sayma
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklari ile birlikte sarkiy1 tekrar etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Cok terledigimizde soguk su igersek ne olur?
Bu sarkinin adini1 degistirsek ne koyardik?
Sarkimizi begendiniz mi?
Tek elimizde ka¢ parmagimiz var?
iki elimizde kag tane parmagimiz var?
Oyun eglenceli miydi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :18/03/2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Dala Bir Kus Konmus” isimli Tiirk¢e, Oyun, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Bitkilerden Neler Elde Ederiz? “isimli Tirkge, miizik, sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






DALA BiR KUS KONMUS

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda
konum alir.

DiL GELIiSiM

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, Kalemi dogru tutar, Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer
OGRENME SURECI

Cocuklarla yonler hakkinda konusulur. Sag ve sol yoniin neresi oldugu anlatilir. Cocuklara “sag tarafinizdaki arkadasinizin
elini tutun” der. Daha sonra “sol tarafinizda duran arkadasmizin elini tutun” der. Ogretmen sag sol oyunu igin agiklama yapar.
Ogretmen ¢ocuklari sag eli iizerine ¢izmis oldugu yildiz1 gosterir. Ogretmen cocuklara 6nce sag ellerine yildiz sol ellerine
kalp seklini cizer. Ogretmen cocuklardan yildiz sekli olan ellerini kaldirmalarini ister. Yildiz seklinin oldugu ellerinin sag
elleri, kalp sekli olan ellerinin ise sol elleri oldugunu agiklar. Simdi sizlerle birlikte bir oyun oynayalim diyerek oyunu agiklar.
Oyunun adi” topum sag elimde, sol elimde” oldugunu bu oyunun gruplu bir oyun olacagi agiklanir. Grup bagkanlar1 belirlenir.
Grup bagkanlar1 gruplarini olusturduktan sonra her bir gruptan bir kisi secilir. Ogretmen topu sdyleyecegim ellerinizin
iizerinde tagimanizi istiyorum. 1,5 metre olacak sekilde ayarlanan mesafeyi topu diisiirmeden 6gretmenin sdyleyecegi sag ya
da sol elinde tasiyabilenler gruplarina puan kazandirirlar. Oyunun sonunda puan sayilarina gore kazanan grup alkislanir.
Daha sonra dgretmen ¢ocuklara simdi sizlere “Biz Dans Ederiz” adli parmak oyununu sdyleyeceklerini ve hareketleri tekrar
edeceklerini agiklar.

Sarkinin sozlerine gore hareket edilmesi gerektigi vurgulanir.

Biz Dans Ederiz

Sag eller havada bdyle doneriz (Cocuklarin sag elleri havaya kaldirmalari, sol elleri belde etraflarinda dénmeleri saglanir.)
Doneriz doneriz boyle doneriz

Sol eller havada doéneriz(Cocuklarin sol elleri havaya kaldirmalari, sag elleri belde etraflarinda donmeleri saglanir.)

Doneriz doneriz boyle doneriz

Sag ayaklar yukarida boyle sekeriz (Sag ayaklar kaldirilir, cocuklar sekerek dne arkaya ilerler.)

Sekeriz sekeriz boyle sekeriz

Sol ayaklar yukarida boyle sekeriz (Sol ayaklar kaldirilir, gocuklar sekerek 6ne arkaya ilerler.)

Sekeriz sekeriz boyle sekeriz

Sag kollar bellerde dans ederiz (Sag el belde etraflarinda doniiliir.)

Ederiz ederiz dans ederiz

Sol kollar bellerde dans ederiz (Sol el belde etraflarinda doniiliir.)

Ederiz ederiz dans ederiz

Sag el yukarida iste sol elde yaninda (Sag el sol el bagin lizerinde yan yana getirilir ve alkiglanir.)

El ¢irpar el ¢irpar egleniriz

El ¢irpar el girpar egleniriz (Olduklari yerde ziplarlar el ¢irparlar.) (S.TABAR)

Ogretmen gocuklar1 caligma masalaria davet eder. Cocuklara A4 kagitlar1 dagitilir. Dagitilan kagitlar sag ve sol ellerini
¢izerler. Daha sonrasinda ¢izilen sag ve sol ellerini farkl renk ile boyarlar.

MATERYALLER
e Top, A4 kagidi, boya kalemi
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e  Yon /Mekinda Konum: Sag-Sol
AILE KATILIMI
e Aile katilim kitabinda yer alan “siralamaya dikkat edelim. Yarim birakilan Oriintiileri tamamlayalim,Hangisi
Durunun saginda?Yuvarlak igine alalim. Hangisi 1slanmig?yuvarlak i¢ine alalim” yonergeli caligma sayfalar1 eve
gonderilir.
DEGERLENDIRME
Hangi parmak oyununu séyledik?
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuz eglenceli miydi?
Oyunumuzda hangi organlarimizi kullanarak dans ettik?
Sag kolunu 6grendin mi?
Sol kolunu 6grendin mi?
UYARLAMA



BITKIiLER DEN NELER ELDE EDERiZ?

Etkinlik Cesidi: Tirk¢e, Miizik, Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, gibi ¢esitli yollarla sergiler.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser katlar yapistirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara sdyle seslenir.

Cocuklar bitkiler ne ige yarar?

Bitkilerden neler elde ederiz?

Ogretmen elinde bir sepetle ¢ocuklarim etrafinda dolasir. Cocuklar iste bu sepetin i¢inde bitkilerden elde ettigimiz meyveler
var. Ogretmen her gocug@a sepetin iginde yer alan mevsim meyvelerinden birer tane dagitir.

Evet bitkilerden meyve elde ederiz, bagka neler elde ederiz bilen var n1?

Cocuklarin goriigleri alindiktan sonra;

Bitkilerden ¢ay elde ederiz

Bitkilerden pekmez, ilag, parfiim, sabun kuruyemis, seker un pamuk vb diye anlatilir.

Cocuklarin gozlemleri ile ilgili sohbet edilir. Agag isimli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

BEN BIR AGACIM

Bu taraf uzun dalim(sag kol uzatilir)

Bu taraf kisa dalim(sol kol uzatilir)

Bu tarafima karga konar Gak gak gak der(sag el sag omuza dokundurulur)

Bu tarafima serge konar Cik cik cik der(sol el sol omuza dokundurulur)

Gak gak gak Cik cik cik gak gak gak cik cik cik (her iki el sirayla hizli bir sekilde omuzlara dokundurulur)

Parmak oyunun ardindan 6gretmen ¢ocuklara simdi sizlerle “Bekg¢i Baba  adli hareketli oyunu oynamak istiyorum diyerek
aciklar. Ogrenciler oyun alanma davet edilir. Hep birlikte,

“Hop hop hoplayalim,

Zip z1p ziplayalim,

Daldan Elma toplayalim” s6zleri bazen hizli bazen yavas olacak sekilde tekrar edilir. En sonunda da “ bek¢i baba geliyor”
denilerek tiim ¢ocuklarin yere kapanmasi istenir. yere kapanan ¢ocuklardan bir tanesinin iizerine ortii rtiiliir. Ogrenciler
uyandirilarak sorulur. Bekgi baba kimi gotiirmiis. Her seferinde ¢ocuklardan birinin iizerine Ortii drtiilerek oyun siirdiiriiliir.
Oyun ¢ocuklar ilgi ve istegine gore devam ettirilir.

Sanat Etkinligi kitabinda yer alan “mis kokulu ¢icek” etkinligi yonergeler dogrultusunda yapilir.
Calisma sayfasi uygulanir. ” Bitkiler ne ise yarar sayfalari incelenir.Kelebegin tuttugu...Ugur boceginin..arinin tuttugu
bilmece bulutundaki bilmeceyi dinleyelim.Dogru cevabi gésteren resmi boyayalim. Bitkilerin gélgelerini bulup
isaretleyelim Agaclarin diger yarisini ¢izelim. Agaclart boyayalim.
MATERYALLER
e Makas
e Yapistiric
e  Sanat etkinligi sayfasi
e Ortii
SOZCUKLER
e  Bal yiikii, bekgi, ilag, parfiim, sabun,
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde neler yaptik?
Ilkbahar da dogada nasil degisiklikler meydana gelir?
Sarkimizin ad1 neydi?
Sarkimizi dinlerken neler hissettiniz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :21/03/2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 USSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

Zip Cikt1 Cigcek A¢tr” isimli_oyun, tirkce ve sanat etkinligi
“Cevremizi Temiz Tutalim” isim/i Tiirkce fen, oyun ve sanat

“Sesleri Duyuyor Musun? isimli fen, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






ZIP CIKTI CiCEK ACTI

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
MOTOR GELISIM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Belli bir yiikseklige ziplar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.
OGRENME SURECH
Cocuklar u seklinde otutturulur. Parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
YAPRAK YiYEN TIRTILCIK
Bir tirt1il varmig karni gok acikmug (Karn el ile ovulur)
Agaca tirmanmaya baglamus (Parmaklar sol koldan baglayarak tirmanma hareketi yapar)
Tikirda tikir tikirda tikir (Saga kadar gelir sagtan bir tutam tutulur)
Agagta bir yaprak bulmus yemeye baglamis (Yeme hereketi)
cirtirda ¢itir ¢itirda gitir)
Karni ¢ok doymus
Oynamaya baglamig (Parmaklar siklatilarak oynanir)
Sikirda sikir sikirda sikir
Agactan asagiya inmeye baslamis (Eller viicudan dolastirilir)
Patirda patir patirda patir.
Parmak oyunun ardindan 6gretmen ¢ocuklara simif kitapligindan ti¢ tane kitap segmelerini ister. segmis olduklari kitaplar tek tek
incelenir. Cocuklarinda kitaplari incelemesine firsat tanimir. Ug kitabinda incelenmesi tamamlandiktan sonra 6gretmen “ hangi kitab1
okuyacagimiza birlikte karar verelim istiyorum” der. Ug kitap ¢ocuklar ile birlikte oylanarak segilir. Segilen kitap okunur. Hikayenin
ardindan hikayenin dykiinmesi yapilir.
Cocuklar halka bi¢iminde ¢omelirler. Oturan ¢ocuklar “Zip Cikt1 Cigek Act1” denilince hizla ayaga kalkar, kollarini yana agar ve yine
comelirler. Ogretmen bunun tersini de soyler. Zip ¢ikt1 ¢icek agmadi diyebilir. Bu durumda ¢ocuklar hareket etmeyecektir. Sasiran
cocuklar oyundan ¢ikar. Oyun tek ¢ocuk kalincaya kadar devam eder. Etkinligin ardindan ¢ocuklara mumlar ve resim kagitlart
dagitilir. Resim kagidina mum ile resim yaparlar. Mumu kalem gibi kullanarak resim yapmalari istenir. Daha sonra sayfa sulu boya
ile tamamen boyanir. Mumlu kisimlar boyanmadigi i¢in ortaya sihirli boya ¢ikar.
Calisma sayfalar1 dagitilir.” Agaclart boyayalim.kahverengi kutunun icindeki yapraklart bulup érnekteki gibi yuvarlak icine
alalim. Ayni sekillerin altlarina érnekteki gibi ayni isaretleri koyalim.
MATERYALLER
e Mum
e Resimkagidi
e  Suluboya
e  Hikaye kitab1
SOZCUKLER
e Mum
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte sihirli boya ile resim yapip okula getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzu begendiniz mi?
Hangi climle sdylendiginde zipladik?
Hangi climle sdylendiginde hareket etmedik?
Bu oyun size daha 6nce oynadigimiz bir bagka oyunu hatirlattt mi1?
Sihirli boya yapmak hosunuza gitti mi?
Hangi malzemeleri kullanarak bu ¢aligmay1 yaptik?
Sihirli boyadan hangi sekiller ¢ikt1?
UYARLAMA



CEVREMIZi TEMiZ TUTALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Fen, Oyun ve Sanat (Biitlinlestirilmis Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi stirdiirlir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir. Duygu,
diisiince ve hayallerini s6yler. Duygu diigiince ve hayallerinin nedenlerini soyler.

MOTOR GELISIM

Kazamm 4. Kii¢giik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Kalem kontroliinii saglar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler
tastyan Uriinler olusturur.

Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlar sdyler. Cevresini farkli

bicimlerde diizenler. Cevredeki giizelliklere deger verir.

OGRENME SURECH

Cocuklarla etkinlik maslarina gegilir. Cesitli renklerde el isi kagitlarina ¢izilmis daireler dagitilir. Cocuklardan daireleri ¢izgilerinden
keserek sekli ¢ikarmalari istenir. Bilyiik bir mavi kartona daireler yapistirilir ve pastel boya kullanilarak dairelerden balik olusturulur.
Kartonda bir balik siiriisii olusur. Etrafina isteyen ¢ocuklarla ahtapot, yengeg, 1stakoz, deniz kabugu resimleri boyanir ve yapistirilir.
roje tamamlandiktan sonra proje caligmasinin giizel goriiniip goriinmedigi hakkinda konusulur. Yorumlar alindiktan sonra
burusturulmug kagit peceteler, yirtik gazeteler, pet sise kapaklar1 ¢ocuklara dagitilir ve projenin iizerine atmalar istenir. Ardindan
projenin nasil goriindiigii, bu kadar ¢opiin icinde baliklarin ve diger deniz canlilarin iizerindeki etkileri hakkinda konusulur. Cevre
kirliligini 6nlemek i¢in neler yapilmali konusu tartigilir.

Etkinligin ardindan 6gretmen ¢ocuklardan dersten 6nce igi su dolu bardaklarmn, toprak ve kuru bakliyatlart hazir eder. Malzemeler
hazirlandiktan sonra ogretmen c¢ocuklara sadece bir tane bardag:i kullanacaklarini agiklar. Bir tane bardagimizin igine toprak ve
bakliyatimizdan atalim denir. Cocuklar bakliyatlar1 bardagin i¢ine koyduktan sonra 6gretmen ¢ocuklara sorar. Cocuklar sizce hangi
bardagimizdaki su daha temiz. Siz hangi bardaktaki sudan igmek istersiniz? Hangi bardaktaki gibi bir suda denize girmek istersiniz
diyerek sorular yoneltir. Cocuklarin temiz ve kirli su ile ilgili yorumlari dinlenir. Cocuklarin cevaplarinin ardindan &gretmen
¢ocuklara evet ¢ocuklar ¢ok haklisiniz hi¢ birimiz buradaki kirli sudan igmekte istemeyiz, denize girmekte istemeyiz. Peki sadece
¢evremizdeki sularimi temiz tutmaliyiz. Cevremizde temiz baska nereleri temiz tutmaliyiz. Cevremizi 6nce nereden temiz tutmaya
baslamaliyiz. Ogretmen cocuklarin cevaplarmi dinleyerek agiklar. Temizlige once kendimizden baslayarak, odamiz, evimiz,
sokagimiz, mahallemiz, yasadigimiz c¢evre diyerek agiklar. 6gretmen agiklamalarin ardindan “temiz — kirli” adli videoyu birlikte
izlemek tizere agilir.

Videonun izlenmesinin ardindan 6gretmen ¢ocuklara “kirli — temiz” oyununu oynayacaklarini agiklar. Oyunun bir grup oyunu
oldugunu sdyler ve gruplar olusturulur. Grup baskanlar1 gruplarini olusturmasinin ardindan oyuna gegilir. Ogretmen kartlarin
arkasinda sakli tigortlerden temiz olanlari bulan grubuna puan kazandirir. Oyunun sonunda dgretmen gruplarin puanlarmni sayar ve
ardindan kazanan grup alkislanir. Oyunun ardindan 6gretmen ¢ocuklara simdi sizlere “Mikroplar Neyi Sever” adli sesli hikaye
dinletir

Calisma sayfas1 uygulanir.Resimleri inceleyelim. Hangi ...Giizel, temiz ve diizenli goriinen cevre resimlerinin ciceklerini
boyayalim. Kirnuzi kutudaki bulunan her siradaki sekillerin bir arada oldugu kutuyubulup érnekteki gibi isaretleyelim.
MATERYALLER
e  Elisi kdgitlarindan daireler, deniz canlilar resimleri, kagit pegete, gazete, pet sise kapaklari
e  Plastik seffaf bardak, toprak, bakliyat
e  Kirli ve temiz tisort kartlari (¢iktist alinmisg)
SOZCUKLER
e -
KAVRAMLAR
e  Sekil:Daire
o Zat:Temiz kirli
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Denizde hangi canlilar yasar?
Denizleri kirletirsek ne olur?
Cevremizi korumak icin neler yapabiliriz?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :22/03/2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Renk Tonlar1” isimli Tiirk¢e, drama, sanat ve fen etkinligi

“Orman Ne Giizel “isimli Tiirkce sanat, drama miizik etkinligi
“Sesleri Duyuyor Musun? isimli fen, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







RENK TONLARI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Drama, Sanat ve Fen Etkinligi (Biitlinlestirilmis Bireysel ve Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.

Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

DIL GELIiSiMi

Kazamm 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklarla etkinlik masalarina gegilir. Ogretmen® Agik renk nedir? Koyun renk nedir?” diye sorular sorar. Alinan cevaplar
sonrasinda masaya agik ve koyu renklerde boya kalemleri koyar. Cocuklara ayn1 renkte, farkli tonlarda boya kalemleri
gosterilerek acik ve koyu arasindaki farkliliklar tanitilir. Boya kalemleri ile agik-koyu kavramlart ile ilgili soru-cevap
caligmasi yapilir. Soru — cevap c¢aligmasi sonrasinda ¢ocuklara {izerinde daire sekli olan AS boyutunda kagitlar dagitilir.
Cocuklardan koyu renk bir kegeli kalem ile daireyi boyamalari istenir. Daire boyandiktan sonra, {izerine iki damla su
damlatilir. Kagit suyu emmeden dik tutularak, renklerin giderek koyudan ac¢iga dogru acildig1 gézlemlenir. Deney sonrast
degerlendirmeler yapilir.

Ogretmen dersten 6nce2 adet orman boyama sayfas1 hazir eder.(her 6grenci icin 2 adet olacak sekilde) suluboya ve siinger
malzemelerimizi kullanarak “Ormanin Renk Tonlar1” adli siinger baskisi ¢aligmamiza baglayalim istiyorum. Cocuklara agik
renk ve koyu renk sulu boyalarinda yer alan renklerden 6rek géstermelerini ister. Ardindan peki ¢ocuklar sizce dogada tiim
renkler ayni tonda mi? Farkli tonlarda olmasaydi ne olurdu? gibi sorular yoneltir. Cocuklarin cevaplarinin ardindan 6gretmen
¢ocuklara simdi sizler ile birlikte ¢izmis oldugunuz resimlere agik renk orman ve koyu renk orman yapacagiz diyerek aciklar.
Ogretmen cocuklarin dnce agik renklerden olusan bir orman acik sari renk ile bir giines yapalim. Sulu boyalarimiz 1slatalim
ve slingerimizi agik sar1 renk iizerine bastiralim ve ardindan agik renk mavimiz ile bulutumuzu siinger baskisi ile boyayalim.
Ardindan da agik yesil rengimiz ile agaglarimizi boyayalim. En son olarak ise agik kahverengi ile ormandaki topraklari
boyamalarini ister. Ac¢ik renk boyalar ile yaptigimiz etkinligin ardindan 6gretmen ayni islemi koyu renk boyalarla da
uygulamalarini ister.

Caligsma sonrasinda masalar diizenlenir ve ¢ocuklardan U seklinde dizilmis minderlere oturmalari istenir. “Renklerin Oyunu”
adl1 siir her ¢ocugun bir rengi canlandirmasiyla uygulanir.

RENKLERIN OYUNU
Kirmiz1 yola ¢ikmig
Sartya rastlamug siki siki sarilirken
Turuncu olmuslar birden
Mavi onlara katilmis bu ise ¢ok sagirmis
Sartya dokununca
Yesil ¢ikmis ortaya
Kirmizi mavi yan yana olunca
Mor olusmus ortada
Bu ige bayilmiglar cosup oynamislar
Calisma sayfast uygulanir. “Duru’nun ¢izdigi resmi inceleyelim. Neler ¢izmis? Anlatalim.Duru’nun bu resmi ¢izerken
hangi boya takiminikullandigini bulup igaretleyelim. Her rengin en acik tonunu isaretleyelim”
MATERYALLER
e  Farkli renk ve tonlarda boya kalemleri, A5 boyutunda kagit, keceli kalem, su, suluboya, siinger, boyama sayfalar1
SOZCUKLER
e  Renk tonlart
KAVRAMLAR



o  Zit:Acik/Koyu
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Agik ve koyu renklere 6rnek verelim?
Acik renk ile koyu renk arasinda nasil bir fark vardir?
Her seyin rengi ayni1 tonda olsaydi ne olurdu?

UYARLAMA



ORMAN NE GUZEL
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Drama Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik )
Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Nesneleri sikar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazamm 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar toplar. Ev/okuldaki esyalari yerlestirir

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
OGRENME SURECH

Ogretmen ormandan elde edilen iiriinler hakkinda sohbet baslatir. Cocuklara “Ormanlardan ne elde ederiz? diye sorar.
Cocuklarin cevaplar1 alimir. Kullandigimiz bir gok mobilyalar, .[lag yapiminda Kalem kagit gibi iiriinlerin agaglardan elde
edlidigi vurgulanir.

Hayvanlarin yuvasi, Ne eli var ne ayagi. (Agac) Yazin giyinir,

Agag doludur orast. (Orman) Agz1 var, dili yok; can1 var, kami yok. (Agag)  Kisin soyunur. (Agag)
Meyvelerini el alir, Uzun uzun uzanir,

Yapragini yel alir. (Agacg) Yilda bir kez bezenir. (Agac)

Bilmecelerin ardindan gocuklar sanat etkinligi i¢in ¢alisma masalarina alinir. Her ¢ocuga bir tane rulo verilir. Kahverengi el
isi kagid1 yirtma yapistirma teknigiyle yapistirilir. Yesil krepon kagitlart masalara konur. Cocuklar biiyilikge bir krepon
kagidini alir elleriyle top sekli verirler. Burusturulan kagidi rulonun tistiine yapistirarak agaci tamamlarlar. Caligma sonunda
¢ocuklarin esyalarini yerlestirmeleri i¢in gereken rehberlik saglanir. Ardindan “Orman” sarkist hep birlikte sylenir.
Orman Ne Giizel

Kestane, giirgen palamut, Dallar kol kola goriintir,
Alt1 yaprak {istii bulut, Yaprak yapraga siirliniir,
Gel sen de burada derdi unut Kisin karlara biirliniir,
Orman ne giizel ne giizel Orman ne giizel ne giizel

Sarkida nelerden bahsedilmektedir? Ormanda neler var? Gibi sorular sorularak sarkinin ana fikri belirlenir. Isteyen ¢ocuklara
sOylemelerine firsat verilir. Minik Tohum dramasi i¢in 6gretmen anlatima baglar.
Karl1 bir kig giiniiydii. Yeryiizii bembeyaz bir 6rtii ile kaplanmusti ve ¢ok soguktu.Minik tohum topragin altindaki sicactk
yuvasinda uyuyordu(gocuk yerde iyice biiziiliir,gozlerini kapar)Boylece gilinler gecti.Derken yavas yavas havalar 1sindi,karlar
eridi,minik tohum sicaklig1 hissetti,uyand1.Basin1 topraktan cikarttr.[lkbahar gelmisti,artik giines actyor,yagmur yagiyor
minik tohum biiyliyordu.(¢ocuk yavas yavas dogrulur).Kocaman bir dali oldu (kolunun birini kaldirir).bir tane daha dali
oldu(6teki kolunu kaldirir). Dallar cigek actyor(parmaklar tek tek acilir).Minik tohum kocaman bir agag oldu.ilkbaharda acan
¢igekler yazin meyve oldu.Meyveler toplandi. Artik sonbahar gelmisti.Sicak yaz giinleri yavas yavas
uzaklastyordu.Yagmurlar baglamis,kuvvetli riizgar agaglarm iri dallarini bile salliyordu.Sararan yapraklar bir bir
diisiiyordu(parmaklar birer bir er kapatilir,eller yumruk yapilir) Derken minik bir tohum diistii yerdeki sararan yapraklarin
arasina.Minik tohum riizgarla bir o yana savruldu,bir bu**yana(¢ocuklar etraflarina dénerek bir o yana,bir buyana gidip
gelirler).Kuytu bir yere riizgar minik tohumu birakti. Artik kis da iyice yaklagmisti.Biran dnce yuvasina
yerlesmeliydi.Yoksa**bu kig giinii ne yapardi.Minik tohum sicacik,sevimli yuvasina ¢ekildi.Hemencecik uykuya
daldi(¢ocuklar tekrar yerde biiziiliirler)Ta ki ilkbahara kadar.
Belirli giin ve haftalar kitabinda yer alan ¢aligma sayfasi uygulanir. “Resimleri inceleyelim.Ormanlarimizi neden
korumalyz? Hayal bulutunun icine bir agag cizelim.Resmi boyayalim.
MATERYALLER

e Elisikagidi

e  Krepon kagidi

e Yapistirict

e Rulolar
SOZCUKLER

e  Palamut,giirgen,dert
KAVRAMLAR

e Yon/Mekanda Konum:Alt, tist
AILE KATILIMI

e  Ormanlarlailgili sohbet etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Oykiiniin konusu neydi?
Seda neden sasird1?
Agaclar konusur mu?
Sen konusan bir aga¢ gérsen ne yaparsin?
Konusan bir agaca ne sormak isterdin?
Parkta neden baska aga¢ yokmus?
Ormanda neler var? UYARLAMA


http://www.forumlordum.net/oyunlar-galerisi/

SESLERi DUYUYOR MUSUN?

Etkinlik Cesidi: Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 3. Algiladiklarin hatirlar.

Gostergeleri: Nesne /durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazamim 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinlediklerini izledikleri hakkinda yorum yapar. Sozel yonergeleri yerine getirir.
Sézel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECH
Cocuklarla birlikte yere minderlerin tizerine dik bir sekilde oturulur. Birlikte nefes egzersizleri yapilir.  Sonra ¢ocuklarla
birlikte birkac kez tekrar edilir. Agizdan nefes alip agizdan nefes verme, burundan nefes alip burundan nefes verme,
agizdan nefes alip burundan nefes verme, burundan nefes alip agizdan nefes verme, bu sekilde nefes alip verirken gogsii
sisirip indirme, karni sigirip indirme hareketleri ayni sira ile yapilir. En dogru nefes alip vermenin son yapilan oldugu
vurgulanir ve daha ¢ok tekrar edilir. Bedenlerine dokunarak inip kalkma hareketi hissetmeleri istenir.
Cocuklara cesitli sesler dinletilir. (gesitli tasit sesleri, hayvan sesleri, doga olaylar1 vb) Cocuklardan yere uzanmalari ve
gozlerini kapatmalari istenir. Gozleri kapaliyken etraflarinda duyduklart sesleri dinlemeleri istenir. Cocuklar uzanirken
Ogretmen kap1 sesi, su sesi vb sesler ¢ikartir. Cocuklara neler duyduklari sorulur. Cocuklar yerden kalkarlar duyduklar
sesler hakkinda konusulur.
MATERYALLER

e  Ses cikaran gesitli nesneler
SOZCUKLER

e Nefes sisirme

o Nefes egzersizleri
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Gozlerimiz kapaliyken hangi sesleri duydunuz?
Hangi organimizla duyuyoruz?
Sizce giiriiltii neye denir?
Gozlerimiz agitkken mi yoksa kapaliyken mi daha rahat duyariz?
Duymaktan en ¢ok hoslandiginiz ses hangisidir? Hangi ses sizi rahatsiz eder?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :23/03/2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Elips Sekli Kutuya Saklanms” isimli Tiirkge, okuma yazmaya hazwrlik etkinligi
“Ormanda Yasayan Hayvanlar” isimli Tiirkce, miizik ve drama etkinligi

“Cimlenme Deneyi” isimli fen, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ELIiPS SEKLi KUTUYA SAKLANMIS

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte ¢izer.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
OGRENME SURECH
Elips sekliyle ilgili gorseller cocuklara gosterilerek seklin adi sorgulanir. Cocuklarin cevaplarinin ardindan seklin elips
oldugu agiklanir. Sinifta elips sekline benzeyen nesneler bulunur.
Tekerleme
Bir 0 yana bir bu yana
Sekiller saklanmig kutuya
Kare daire gember
Bakin elipste orada
Yumurtamn Sekli
Zeynep annesiyle mutfaktaydi. Annesi ona kek yapacakti. Zeynep annesine yardim ediyor dolaptan malzemeleri ¢ikariyordu.
Buzdolabin1 a¢ip mutfakta ii¢ tane yumurta aldi.
Annecigim yumurta ne daire sekline benziyor ne de kareye. Yumurtanin sekli ne? Diye sordu.
Annesi: Yumurta elips seklindedir dedi
Zeynep yeni bir sekil daha 6grenmisti.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Her gocuga birer tane el isi kagidindan kesilmis elips sekilleri verilir. Cocuklar sekli
resim kagidina yapistirirlar. Cocuklardan bu elips sekillerini kullanarak sekil olusturmalar istenir.
Cocuklara calisma kitaplari verilir.”Mandalanin ortasindaki geometrik sekil elipstir.Elipsle daire arasindaki fark:
sdyleyelim.Boyanmanus elips sekillerini boyayalum. Elipslerin kesik cizgilerini tamamlayalim. Geometrik sekilleri sayalim.
Sekil sayist kadar ornekteki gibi cizgi cizelim Uzerinde ayni renk elipslerin bulundugu cubuklart birlestivelim”. Yonergeli
calismayr tamamlamalar: beklenir.
MATERYALLER
e  Pastel boya ,yapistirict ,kalemler
SOZCUKLER
o Geometrik sekil
KAVRAMLAR
e  Geometrik Sekil: Elips
AILE KATILIMI
e Ailelerden c¢ocuklartyla birlikte evde elips seklinde kagitlar1 kullanarak farkli sanat caligmalar1 planlayip
uygulamalart istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi sekli 6grendik?
Sinifimizda elips seklinde neler var?
Sinifimizda elips sekline benzeyen neler var?
Oykiimiiziin ad1 neydi?

UYARLAMA



ORMANDA YASAYAN HAYVANLAR

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Miizik ve Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .............. L
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIMI

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanim 2.Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar.Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1.Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari s6yler.Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.
Kazanmm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazamim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, sesini sdyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara ceviz nerede yetisir. Cevizin sekli neye benziyor diye sorar. Cevizin agacta yetistigi ve seklinin elips
sekline benzedigi agiklanir. Agaclarin bir araya gelmesi ile ormanlar olusur. Ormanlarda yasayan bir ¢ok hayvan vardir. Bu
hayvanlarin yasam alanlar1 ormanlar oldugu igin ormanlar zarar gordiigii zaman hayvanlarinda zarar gordigi agiklanir. Simdi
sizler ile birlikte elips sekline benzeyen yarim ceviz kabugunu kullanarak bir miizik aleti yapalim istiyorum. Miizik aletimizi
yaptiktan sonra tekrar orman hayvanlari ile ilgili sohbetimize devam edecegiz diyerek agiklar. Yarim ceviz kabugunun
iizerine paket lastigini sarmalarini ister. Daha sonra bu paket lastiginin i¢inden dondurma ¢ubugu gecirilerek ritim aleti
yapimi tamamlanir. (internet ortaminda Ezo Sunal ceviz kabugu ile kastanyet yapimu bakilabilir) ritim aleti ile videoda yer
alan aligtirmalar tekrar edilir.

Her hayvanin kendine 6zgii hareketleri vardir. Kanguru ziplayarak hareket eder. Maymun daldan dala sigrayarak hareket
eder. Kurbaga sicrayarak hareket eder. Her hayvanin kosmasi, uyumasi sekli birbirlerinden farklidir. Ogretmen “Bunlar1
birlikte internetten arastiralim, der.” Veya kitaplardan arastirilabilir. “Kangurunun en dikkat ¢ekici 6zelligi nedir? Neyle
beslenirler? Boylar1 ne kadardir? Kuyrugunu ne i¢in kullanir? Tehlike aninda ne yaparlar? Nerede yasarlar?” “Ziirafanin en
dikkat ¢ekici 6zelligi nedir? Neyle beslenirler? Boylar1 ne kadardir? Tehlike aninda ne yaparlar? Nerede yasarlar?” “Fil ve
yarasa, maymun i¢in aym sorular sorulup, cevaplar1 bulunur. Incelemeler bittiginde oyun etkinligine gecilir. Oyun etkinligi
i¢in lizerinde kanguru, fil, zebra, maymun, ziirafa, aslan hayvan resimlerini gosteren kartlar hazirlanir. Ormanda yasayan
hayvanlarin ses ve yiiriiyiis taklitleri yapilir. Kartlar1 bir kesenin igine koyulur. Kesenin i¢inden bir kart segilir. Cocuklara
sectikleri kart1 arkadaglarma gostermeden bu hayvanin hareketlerini taklit etmeleri istenir. Cocuklara taklit edilen hayvanin
hangi hayvan oldugunu bulmalar1 i¢in zaman taniyabilirsiniz. Hayvan sesleri taklit edilirken kalin ve ince ses durumlarina
vurgu yapilir. Dogru tahmin eden ¢ocuklar bir hayvan kart1 gekmeye hak kazanir, oyun sonunda en ¢ok kart1 toplayip dogru
tahminde bulunan ¢ocuk alkiglanir.

MATERYALLER
e  Kanguru fil, ziirafa, maymun, zebra resimleri
L] Kese
e  Yarim ceviz kabugu, abeslang(dil gubugu), paket lastigi
SOZCUKLER
e  Hayvan hareketleri
e  Taklit etmek
KAVRAMLAR
e  Boyut: Kalin-ince
AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklariyla birlikte ilging buldugu bir hayvani birlikte arastirip, okulda anlatmasi istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi hayvanlari tanidiniz?
En ¢ok hangisi ilgini ¢ekti.
Arkadaslarina sana gosterilen hayvanin taklidini yapabildin mi? Taklit yapmak eglencelimiydi? UYARLAMA



CIMLENME DENEYi

Etkinlik Cesidi : Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ...................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.

Kazamm 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 12.Yaz farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar aciklar.

Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SURECI

Her insan bir fidan dikmeli yurduma adl1 sarki sylenir. Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.

Cocuklardan masanin etrafinda toplanmalari istenir. Cocuklara ¢imlenme deneyi yapacaklari sdylenir.

iki kabin icine pamuk yerlestirilir. Fasulye ekilir. Uzerine tekrar pamuk konulur.

Bitkilerin neye ihtiyaci oldugu sorulur. Cocuklarmn cevaplar dinlenir.

Pamugun iizerine su dokiiliir. “Cocuklara sizinle iki tane fasulye tohumu ektik. Bunlardan birini her giin az miktarda sulayacagiz
ve giines 15181 alan bir yerde bekletecegiz. Digerine hi¢ su vermeyip ve giines 15181 almayan bir yere birakacagiz. Her iki bitkimizi
belirli araliklarda inceleyecegiz, denilir. Fasulyeler ¢imlenmesi i¢in uygun bir yere birakilir. Cocuklarin soru sormalarma firsat
verilir,

Her giin bir ¢ocuga bunu sulamasi i¢in sorumluluk verilir.

MATERYALLER
e iki ayr kap, pamuk, fasulye, su
o Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
e Cimlenme
KAVRAMLAR
o Say/Sayma: 1-10 arasi rakamlar
AILE KATILIMI
o Ailelere, gocuklariyla birlikte ¢gimlendirme yapmalari onerilir.
Belli araliklarla ¢ocuklara sulamast i¢in sorumluluk verilmesi istenir.
DEGERLENDIRME
Tohumun ¢imlenmesi i¢in nelere ihtiyaci var?
Sizce hangi kaptaki fasulye daha ¢abuk biiyiiyecek?
Hangi tohumlar1 ¢imlendirebiliriz?
Daha 6nce topraga tohum veya ¢imlendirme yaptiniz mi1?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :24/03/2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 USSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Uyan Kopegim Uyan” isimli fen, Tiirkce, drama ve oyun etkinligi
“ Orman Ne Giizel” isimli Tiirkce, oyun ve miizik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






UYAN KOPEGIM UYAN

Etkinlik Cesidi: Fen, tiirkge, Drama ve Oyun Etkinligi (Biiytik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

MOTOR GELISIM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alistlmisin disinda kullanir.Ozgiin
ozellikler tastyan iriinler olusturur.

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarmin duygularini sdyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara merhaba diyerek giine baslar. Giine ¢ok eglenceli bir ritim dansi ile baslamak istedigini soyler. “Bam
Bam Bam” ritim dans1 videosu agilir. Hareketleri ve sarkisi birlikte tekrar edilir. “Tohumsuz Bitki Yetistirme” deneyi
yapilacagi soylenir. Ogretmen sinifa deney igin gozenekli patates, bardak ve kiirdan getirir. Cocuklarla birlikte bardaga su
konur, kiirdanlar patatese saplanir. Patates bardaga yerlestirilir. Bardaktaki patates aydinlik yerde iki giinde bir sulanir. Bir
hafta igerisinde koklerin bityiimeye bagladigi ve yapraklar ¢ikardigi ¢ocuklarla birlikte gézlemlenir. Havuglarin kok kismi
kalacak sekilde 2 veya 3 cm (iki parmak ) kalinliginda kesilir. kokler iistte kalacak sekilde havuglarin kokleri disarida
kalacak sekilde su dolu bir kabin igerisine yerlestirilir. G6zlemlenir. Gozlemleme sonucunda kdk kisminin yesillenerek
biiyiidiigii ¢ocuklar tarafindan gézlemlenir. Deneyin ardindan “benim kiigiik bir bahgem var” adli parmak oyunu birlikte
sOylenerek tekrar edilir.

BENIM KUCUK BiR BAHCEM VAR

Benim kiigiik bir bahgem var, (Kollar daire seklinde agilarak bahge yapilir.)

Onu cok dikkatli kazarim. (Parmaklar tirmik gibi yapilir.)

Cigek tohumlarini buraya ekerim, (El ile tohum ekme hareketi yapilir.)

Yagmur yagacak. (Ellerle yagmur hareketi yapilir.)

Glines acacak, (Eller yanlara ve havaya kaldirilir.)

Benim tohumlarim gittikge biiyiiyecek. (Parmaklar 6nde birlestirilir, bag 6ne egilir, yavas yavas yukar1 dogru kaldirilir.)
Cigek agacak, (Bas iizerinde iki elin tabanlari birlestirilerek ¢icek agma hareketi yapilir.)

Kis gelecek.

Cigeklerim tohumlarini saklayip,

Kis uykusuna yatacak. (iki elin parmaklar birlestirilir, yavas yavas kollar indirilir.)
Parmak oyununun ardindan 6gretmen ¢ocuklara miizik esliginde 1sinma hareketleri yaptirir. Birkag ¢ocuk elma agaci olurlar.
Miizik esliginde ellerini yukar1 kaldirarak agaci canlandirirlar. Baz1 6grenciler kelebek olurlar, elma agaclarinin arasinda
dolagirlar. Bu sirada kotii kalpli ormancilar gelirler ve elma toplayacagiz derken zarar verirler. (¢ocuklar zarar goren agag gibi
sallanirlar) Agag olan ¢ocuklar yere diiserler. Bu sirada birkag ¢ocuk gelir, ellerindeki siselerle agaglar1 sularlar ve sevgi
gosterirler. (¢ocuklar kollarini agarlar) Boylece agag canlanir ve agag olan ¢ocuklar tekrar sallanmaya baslarlar. En giizel
elmalarindan ¢ocuklara uzatirlar. Kelebekler tekrar agaglarin arasinda dolagsmaya baslarlar. (bazi ¢ocuklar kelebek
olmuslardir.) Drama etkinliginin sonunda 6gretmen ¢ocuklara ‘Haydi bu agaglarin elmalarindan meyve salatasi’ yapalim der
ve ¢ocuklar1 yakalamaya calisir.
Cocuklar oyun alanina almir. “Uyu Képegim Uyu” oyununu oynamak i¢in el ele tutusulur. Dairenin ortasina bir sandalye
konulur, altina da bir nesne yerlestirilir. Cocuklar arasindan goniillii bir ebe se¢ilir bu kopek olur.
Ebe ortadaki sandalyeye oturtulur. Sandalyenin altina yerlestirilen esya da kopegin kemigi olur. Oyuncular hep beraber “Uyu
Kopegim Uyu” dedigi zaman kopek gozlerini yumar. Bu sirada bir 6grenciye isaret edilir. O da sesiz adimlarla sandalyenin
altindaki kemigi alir, yerine doner. Cocuklar “Uyan Kopegim Uyan” diye seslenir. Cocuk sandalyeden kalkar, kemigini alan
oyuncuyu bulmaya ¢ahsir. Ug arkadasinda da kemigi bulamazsa ag kdpek olur yeniden sandalyesine doner.
MATERYALLER

e  Smifta bulunan bir oyuncak

e Sandalye, gozenekli patates, havug bardak ve kiirdan



SOZCUKLER

e Uyan, tohum, bitki
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oyunda hangi malzemeleri kullandik?
Oyun sirasinda neler hissettin?
Daha 6nce bu oyuna benzeyen baska bir oyun oynadik mi?
Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?
Deneyimizin ad1 neydi?
Sizce bitkiler tohumsuz biiyiiyebilir mi?

UYARLAMA



ORMAN NE GUZEL

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun ve Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuclarmi sdyler. Ipuclarini birlestirerek tahminini soyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve olumsuzluk
yapilarini kullanir. Ciimle kurarken isim kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmayi baglatir. Konugmayu siirdiirtir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete
katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler. Duygu ve
diislincelerinin nedenlerini séyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara sarki bulmaca oyunu oynanacagi sdylenir ve oyun anlatilir. Bir kisinin grup dniinde bir sarki sdyleyecegi ve
grubun da bu sarkinin ismini sdyleyerek sarkinin devamini sdylemesi gerektigi anlatilir. Goniillii olmak isteyen varsa sarki
soylemesi igin secilir ve istedigi sarkiyla baglamasi istenir. Grup sarkiyi bildikten sonra hep birlikte sarki tekrar sylenir.
Etkinligi daha eglenceli hale getirmek i¢in sarki 6nce kisik sesle sonra giderek yiikselen bir bigimde soylenebilir. Ayrica
sarki bir hizl bir yavas sdylenerek ¢ocuklarin farkli hizlarda sdylemeye ¢aligmalarina yardimei olunur. Sonrasinda yapilanlar
ozetlenerek etkinlik sonlandirilir ve bir sonraki etkinligin ne oldugu ¢ocuklara agiklanir.

Ardindan “orman ne giizel ” adli sarki 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Daha sonra ¢ocuklara tekrar ettirilir.

ORMAN NE GUZEL

Kestane giirgen palamut

Alt1 yaprak tistii bulut

Gel sen burda derdi unut

Orman ne giizel ne giizel

Sarkinin ardindan 6gretmen ¢ocuklara simdi sizlerle birlikte gok eglenceli bir etkinlik yapacagiz diyerek agiklar. “Ben sizlere
ormanla, ormanda yasayan hayvanlarla, ormandaki hayvanlarin yasadiklar1 yerlerle ilgili bazi climleler séyleyecegim. Fakat
bu ciimlelerin baz1 yerleri bos kalmis oralari bizlerin tamamlamasi gerekiyor” diyerek agiklar.

Ormanda gezerken dereden bir ses duydum virak virak , yanina yaklastim .................... gordiim.

Ormanda ................... Sarki sOyliiyor, ..........coeeues daldan dala atliyorlard.

Ormanda ................ Ziplyor, .......oouuins kiikriiyordu.

Agaclarda findik yiyen .............. , magarada kig uykusundan uyanmis............... gordiim.

Tisssss diye ses ¢ikararak agag¢ dallarina dolanmis.............. goriince hemen annemin yanina ................

Dikenleri ile yavas yavas ilerleyen................. , topragin igine yuva yapmus ¢aligkan .............. ¢ok sevimliydi.

Kocaman viicuduyla hortumundan su piiskiirten ................. yavrularini yikiyordu.

Agaglara konmus............. Gak gak diye bagiriyor, evini sirtinda tagiyan ............. yavag yavas ilerliyordu.

Cizgili desenleriyle .................. , up uzun boylartile ................... Yanindan gecti.

Nehrin i¢inden yesil renkte............ goriince ¢ok sasirdim.

Ogretmen ciimleleri cocuklarin sayisina gore drnekleri gogaltarak devam ettirir. Ciimle tamamlama etkinliginin ardindan
ogretmen simdide biraz oyun oynayalim diyerek ¢ocuklarin dikkatlerini geker. “Resimleri Bul Tombala Oyunu “ oynamak
icin gocuklar masalara davet edilir. Grup etkinligi i¢in grup baskanlar1 sayismaca ile segilir. Grup baskanlar1 gruplarini
olustururlar ardindan 6gretmen her bir gruptan bir 6grenci ile oyunu baglatir. Fon kartonlarina hayvanlar ve yavrularinin
birlikte yer aldig1 resimler dersten dnce hazirlanir ve fon kartonu 6 pargaya boliinerek hayvanlar ve yavrulari fon kartonlarina
yapistirilir. Bir kese icerisine 1’den 12 ‘ye kadar olan sayilar koyulur. her gelen 6grenci kesenin iginden bir kart seger ve
¢ikan sayinin numarasinin oldugu béliimdeki resim kapatilir. Kendi grubunun hayvanina ait numaray1 bulamaz ise kars1
grubun kart1 kapanir. Fon kartonlar ile hazirlanan tombala kartlarinda 1°den 12’ye kadar numaralarin olmasi gereklidir. Tiim
¢ocuklarin katilimi ile oyun tamamlanir. Oyunu ilk nce tamamlayabilen grup oyunu kazanir ve alkiglanr.

MATERYALLER
e  Fon kartonu ile hazirlanmis tombala karti. Hayvanlar ve yavrulari ile ilgili 12 adet kart, 1’den 12’ye kadar say1
kartlar1, kese
SOZCUKLER
¢ -

KAVRAMLAR



e  7at: Hizli-Yavas
AILE KATILIMI
e -
DEGERLENDIRME
Sarkinin s6zlerini bulmada zorlandiniz mi?
Bu calismay1 baska hangi etkinlikte yapabilirdik?
Sarki hizli m1 yoksa yavas mi sdylerken daha iyiydi?
Sarkiy1 yiiksek sesle mi yoksa kisik sesle mi sdylemek daha iyi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :25/03/2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Camurlu Yolda Yiiriiyelim” isimli Tiirk¢e ve drama etkinligi
“Kiyafetlerimi Cok Seviyorum” isimli okuma yazmaya hazirlik ve oyun, Tiirk¢e, Sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






CAMURLU YOLDA YURUYELIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Drama Etkinligi ( Bliylik Grup Etkinligi )
Yas Grubu (Ay) :...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla sergiler.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamm 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri:Grup oniinde kendini ifade eder.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur
Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari s6yler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri
sOyler. Temel giivenlik kurallarini bilir.
OGRENME SURECH
Ogretmen cocuklara “cocuklar biliyor musunuz bugiin evimizin ¢ok yakiminda bir yangin ¢ikmusti” diyerek cocuklarm
dikkatini ¢eker. Yanginin ¢ikis sebebini 6grenince daha da iiziildiim. Evde ¢akmakla oynayan bir cocuk ve bu yiizden yangin
¢ikmus. Evde tehlikeli olan ates, gakmak, ocak, firin, kaygan zeminler, yiiksek yerler, pencereler, prizler gibi alanlardan uzak
durmaliy1z ve ailelerimizin haberi olmadan tehlikeli higbir seyi kullanmamaliy1z. Simdi sizlerle birlikte bir video izlemek
istiyorum diyerek “Kaza ve Tehlike” adl1 video agilir. Videonun ardindan tehlikeli durumlar tekrar hatirlatilir.
Onceden hazirlanan biiyiik renkli kartlar sirasiyla gosterilir. Her kartta yapilamamas1 gereken tehlikeli davramslarin (arabanin
on koltugunda oturmamak, emniyet kemeri takmak, arabanin camindan ve pencereden sarkmamak, kibritle oynamamak,
yanan ocak, soba ve iitiiden; bigak gibi kesici aletlerden uzak durmak, kiigiik nesneleri agza, buruna, kulaga sokmak vb.)
resimleri yer almaktadir.
Sirastyla ¢ocuklarin kartlar hakkinda yorum yapmalari istenir. Dogru olup olmadigi {izerine tartigilir.
Daha sonra gocuklarla farkli uyari levhalari (prize dokunmayiniz — merdivenden dikkatli ininiz vb.) hazirlanarak okul i¢inde
gerekli yerlere asilir.
Atlar
Atlar yavas yavas ormanda gidiyor, (Eller dizlere vurulur.)
Atlar hizlands, (Eller dizlere hizli hizli vurulur.)
Tagliga geldi, (Eller gbgse vurulur.)
Cimenlige geldi, (Avug igleri birbirine siirtiiliir.)
Batakliga geldi, (Agizdan, dil damaga vurularak lak lak diye ses ¢ikarilir.)
Atlar patikadan atliyor, (Eller havaya kaldirilip, hizla dizlere dogru indirilerek, vurulur.)
Hooop giim.
Tehlikeli durumlarla ilgili bir 6ykii anlatilir.Parmak oyunlarini bireysel sdylenebilecegi gibi grup olarak da sdylenebilir.

Camurlu Yol

Simdi sizlere ¢ok giizel bir yerden sdzedecegim. Burasi bir yol. Evet bir yol,neden sasirdiniz? Ha anladim,”Y ol yoldur iste,
yolun da giizeli mi olur” diye diigiiniiyorsunuz. Ama bu yol digerlerinden ¢ok farkli.S6ylediklerimi duyunca sizler de hak
vereceksiniz.Bir kere bu yolun bir yaninda yemyesil bir orman uzaniyor.Ormanda sincaplar, tavsanlar,kelebekler, ve daha bir
stirii hayvan, rengarenk ¢igekler var. Ayrica bu ormanin iginden piril piril bir dere akiyor ve o derenin iginde kocaman
baliklar yiiziiyor.Yolun diger yaninda ise bir park var.Havuzlar, piknik alanlar1, siz ¢ocuklar igin

salincaklar kaydiraklar,atlikarincalar,kum havuzlari da var, hakliymigim degil mi? Ne kadar giizel bir yolmus.

Yalniz ne yazik ki bu giizel yolun bir kusuru var; ¢ok dar ve tiimiiyle toprak kapli.Simdi, “Bunca giizelligin yaninda bu da
kusur mu diyeceksiniz ama yagmur yagdigi giinler bu giizel yolda ylirimek benim i¢in dyle zor oluyor ki!Her yan ¢amurla
kaplaniyor ve yiiriirken {istiim basim batiyor. Tipki simdi oldugu gibi.Diin gece sakir sakir yagmur yagdi ve biitiin yol ¢amur
oldu.Benim de bugiin ¢ok acelem var ve bu yoldan ge¢mek zorundayim ama iistiime hi¢ gamur sigramamasi gerek.Ciinkii bir
arkadagimin dogum giiniine gidecegim.Camur i¢inde kalirsam hi¢ de hos olmaz degil mi?Ne yapabilirim

dersiniz?Yola beton dokelim.Bu ¢ok iyi bir diisiince ama simdi betonu nereden bulalim?Ustelik o zaman ¢ok oyalanir ve
dogum giiniine yetisemem.Asfalt.Onun da betondan farki yok.K&prii kuralim.Bu beton dokmeten de zor ve uzun bir
is.Arabaya da binemem.Soyledim ya,yol dyle dar kiancak bir bisiklet sigabilirve benim bir bisikletim yok ne yazik ki.Ziplaya
ziplaya gegmeye ¢aligsam daha ¢ok ¢amur sigratir ve her yanimi batiririm. Tag koyalim.Tabi ya, tag doseyebiliriz,bunu ¢ok iyi
diisiindiiniiz.Boylece ben de taglara basa basa bu ¢camurlu yolda yiiriidiigiim halde higbir yerim ¢amur olmadan dogum
giiniine yetigebilirim.Bu is i¢in Sizler bana yardimc1 olurmusunuz?Evet. Tesekkiir ederim.O halde zaman yitirmeden
baslayalim.ilk 6nce nasil bir tas koyalim?Biiyiik.(Bu &neriyi getiren ¢ocuk,biiyiik tas1 alip yolun basina koyar.)iste yiiriimeye
basliyorum.Biiyiik taga bastim,adimim attim. “Ciullkkk...”(Drama 6gretmeni geri sigrar.)Camur. Yeni bir tag
gerekli.Yuvarlak tas. ( Tas yerine konur.)Biiyiik taga bastim,yuvarlak taga bastim,adimimi

attunummmmm, Cullllikkkk. ...”Bir tag daha.Cakil tas1. Her gocuk, sdyledigi tas1 getiripbir 6nceki tasin 6niine koyar.)Biiyiik



tasa bastim,yuvarlak tasa bastim,¢akil tagina bastim,adimimi atttmmmmm....”Cilllkkkk....”Yol hala bitmedi.Bagka tas yok
mu?Deniz tasi.Bilyiik tasa bastim,yuvarlak tasa bastim,¢akil tagina bastim,deniz tagina bastim,adimimi
atttmmmmm.”Cillkkk...”Yeni bir tag daha istiyorum.(bu ¢aligma,gocuklarin tiimiiyle yaraticiliklarina dayali olarak
bulduklari her yeni tagla; tugla. Kaya.delikli tag,agir tas vb. siirer. 6gretmen de taslara her basiginda isimlerini yineler.)....
Adimimi atttmmmmm. ... Hey artik ¢amur sesi gelmiyor.Sanirim yolu gectim,hem de higbir yerim ¢camur olmadan.Hepinize
¢ok tesekkiirler.Dogum giiniine rahatga gidebilirim artik.Siz de gelmek istermisiniz?Haydi o zaman birlikte gidelim.
MATERYALLER

e  Tehlikeli davranis resimlerinin oldugu kartlar
SOZCUKLER

e  Tehlike
KAVRAMLAR

e  Zit: Dogru-Yanlis
AILE KATILIMI

e  Tehlikeli davranislarla ilgili baglinizdan gegen bir olay1 ¢ocugunuzla paylasarak arkadaslarina anlatmalari

istenebilir.

DEGERLENDIRME
Sohbetimizde nelerden bahsettik?
Kurallar neden gereklidir?
Kurallara uymazsak ne olur?
Senin bagina bdyle bir olay geldi mi?

UYARLAMA



KIYAFETLERIMIi COK SEVIiYORUM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkge, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanmim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 kullanim amaglarina gore gruplar.

MOTOR GELISIM

Kazamm 4. Kiigiik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri keser. Nesneleri
yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya getirir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim1 kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Saghigini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari
agiklar. Saglhigini1 korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen el kuklalar1 alarak kukla sahnesinin yanima gider. Cocuklara kukla ile 6ykii anlatacagini sdyleyerek dikkatle
dinlemelerini zaman zaman onlara da soru soracaklarini soyler.

Boyum Neden Kisa?

Masalc1 Ayse Teyze: Cocuklar! Ece oyun bahgesinde arkadasi Ayse’yi bekliyordu. Uzaktan birinin yaklastigini gordii. Evet.
Bu gelen Ayse’ydi. Ama oda ne! Ayse, sekerek, diiserek kendisine yaklagiyordu.Ece hemen onun yanina gitti.

Ece: Aysecigim neyin var? Hasta misin?

Ayse: Hayir! Hasta falan degilim.

Ece: Peki neden dyle sekerek yiiriiyorsun? Az 6nce de diistiin. Bir yerin actyor mu?

Ayse: Hayir hicbir yerim acimiyor. Ayakkabim biraz bol geliyor. O yiizden biraz zorlandim. Ama simdi iyiyim.

Ece: Ayse, o ayagindakilerde ne? Hah!... hah!... Haaa!...

Ayse: Ayakkab1.

Ece: Onlar sana kiigiik geliyor galiba. Hah!... Hah!... Haaa!...

Ayse: Bunlar annemin ayakkabilari.

Ece: Annenin ise, neden senin ayaginda? Ayse ¢ok komiksin. Hah!... Hah!... Haaal...

Ayse: Ece liitfen giilme. Tamam ayakkabilarim biraz bol olabilir.

Ece: Biraz m1? Ayse, ayaklarin ayakkabinin i¢erisinde kaybolmus. Hah!... Hah!... Hah!...

Ayse: O kadar da degil.

Ece: Neden giydin bu ayakkabilar1? Disiip ayagini kirabilirsin. Bu ¢ok tehlikeli

Ayse: Evet. Ne yapayim. Boyum ¢ok kisa biraz uzun gériinmek istedim.

Ece: Boyun kisa falan degil. Bizim yasimizdaki ¢ocuklarin boyu hep senin benim boyum kadar.

Ayse: Ama ben daha uzun olmak istiyorum. Ciinkii begendigim elbiseler hep bana uzun geliyor. Diin annemle aligveris
yaparken bir pantolon begendim. Ama boyu ¢ok biiyiik geldi. O yiizden onu alamdim.

Ece: Aysecigim. Annen pagalarini biraz kisaltirdi. O zaman pantolon sana olurdu.

Ayse: Evet! Oyle de olurdu. Neden ben bunu diisiinemedim. Olsun yine de ben boyumun uzun olmasin1 istiyorum. Her yere
rahatca uzanmak istiyorum.

Ece: Zamanla o da olacak. Daha biz kii¢iigliz. Yasimiz biiyiidiikce boyumuzda uzayacak.

Ayse: Ece...

Ece: Efendim!...

Ayse: ( giilerek ) Cok komik olmussun gergekten.

Ece: Evetl... (giilerek)

Ayse: Ece eviniz buraya ¢ok yakin. Rica etsem bana bir terlik veya ayakkabi getirir misin?

Ece: Tabii ki sen burada otur, beni bekle. Aman sakin yiiriime. Hemen geliyorum.

Masalc1 Ayse Teyze: Ece kosarak eve gitti ve bir ayakkabi alip Ayse’ye getiriyor. Ayse hemen annesinin ayakkabilarini bir
posete yerlestirip ayagina Ece’nin ayakkabisini giydirdi. Annesinin ayakkabisini bir daha hi¢ giymedi. Cocuklar baska bir
masalda bulugmak iizere hosga kalin. (Segkin TABAR)

Etkinligin ardindan “ Iste Geldi ilkbahar” parmak oyunu birlikte oynanir.
iste Geldi iIkbahar
Bahgemdeki ¢icekler (Sag elin parmaklari agik tutulur.)



Soldular birer birer (Sag elin parmaklar: kapanir.)

Sulayalim onlar1 (Sulama hareketi yapilir.)

Canlansmlar yeniden (iki kol yanlardan yukar1 dogru kaldirlir ,tekrar yanlarda birlesir.)

Ictiler suyu likir likir (Su igme hareketi yapilir.)

Bagsladilar canlanmaya (Sag elin parmaklar1 teker teker acilir.)

1,2, 3,4, 5 (Sayilar hep birlikte sayilir,parmaklar teker teker agilir.)

Yasasin! Yasasin (Sevinme hareketi yapilir,kollar yukar: kaldirilir 6ne arkaya sallanir.)

Iste geldi ilkbahar yayiliyor etrafa mis kokular (Koklama hareketi yapilir)

Parmak oyununun ardindan 6gretmen simdi sizler ile birlikte bir sanat etkinligi yapalim istiyorum. Sanat etkinligi igin
dgretmen etkinlik icin sulu boya, kiiciik yumak yapilmus ipler, su kab1 gereklidir. Ogretmen gocuklara simdi sizlerle birlikte
bir ilkbahar agac1 yapacagiz. Agac boyama sayfalar1 dagitilir. ilkbaharda agaclar havalarin 1sinmaya baslamasi ile gicek
acarlar. Bizde simdi ilkbaharda acan cicekler gibi bir agag yapacagiz. Once agacimizin kahverengi ile boyayalim. Biraz
kurumasi beklenir. Ardindan simdi pembe boyamizin iizerine yumak yapmis oldugumuz ipleri bastirarak biraz boya alalim ve
agacimizin dallarina iplerimiz ile ilkbahar ¢icekleri yapalim diyerek agiklar. Sanat etkinliginin tamamlanmasinin ardindan
ogretmen yapmis olduklar: etkinliklerini kenara alarak kurumaya birakmalarini ister.

Ogretmen gocuklar1 oyun alanina alir. Daha sonra dgretmen sinifa iki sepet getirip ortaya koyar. Sepetin igindeki kiyafetler
incelenir. Bu kiyafetlerin 6zellikleri hakkinda sohbet baglatilir. Yazlik ve kiglik giysiler oldugu sdylenir. Biitiin giysiler
karigtirtlir. Sinuf sayist esit iki gruba ayrilir. Miizik agilir. Miizik kapatilana kadar gruplarin yazlik ve kishik giysileri
ayirmalari istenir. Siire bitiminde yazlik ve kislik giysilerin kontrol edilir. Uzerine sohbet edilir.

MATERYALLER
e  El kuklalar
e Yazlik ve kislik giysiler
e  Kukla sahnesi
e Sulu boya, kii¢iikk yumak yapilmis ipler, su kabi, boyama sayfasi

SOZCUKLER

e Yaz

o Kis

e Giysi
KAVRAMLAR

e  Boyut: Biyiik-Kiiciik

o Zaman
DEGERLENDIRME

Istekli gocuklara kuklalar verilerek oyunu tekrar etmeleri saglanir.
Hikayede ne anlatmak isteniyor?
Yazik ve kislik kiyafetleri ayirabildin mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :28/03/2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Tiyatrolar Giinii” isimli Tiirkce sanat etkinligi
“Tiyatroya Gidiyoruz ” isimli alan gezisi etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






TiYATROLAR GUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):......
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamm14:Sanat eserlerinin degerini farkeder.
Gaostergeleri: Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
DIiL GELIiSiMi
Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanr.
Gostergeleri: Sohbete katilir.
MOTOR GELIiSiMi
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECH
Tiyatronun insanlari egittigi, egitirken de diisiindiirdiigii, zaman zamanda giildiirdiigii soylenir.“Bir olayin cesitlisekillerde
canlandirilmasina "tiyatro" adi verilir. Tiyatro, yazarlarin dram, komedi, trajedi tiiriinde yazdiklar1 eserlerin sahnede
oynanmasi sanatidir. . Tiyatroda oynayanla izleyen arasinda yakin, sicak bir iletisim vardir. Tiyatroda rol alan kisilere "tiyatro
oyuncusu" ya da "Tiyatro Sanat¢isi" denir. Tiyatronun yazili bir metni vardir ve oyuncular bu metne gére tiyatroyu oynarlar.
“Hig tiyatroya gittiniz mi, tiyatroda neler yapiliyor, tiyatro ile sinema arasindaki farklar nelerdir? vb sorular sorularak sohbet edilir.”
Bilmeceler sorulur ve parmak oyunu hep birlikte séylenir.
Sevimli Palyaco
Iste palyaco sahnede (ki kol yanlara agilir.
Kivrim, kivrim saglarin (iki el ile saglar tutulur.)
Kirmizi top burnun (Burun tutulur.)
Elma gibi yanaklarin (Yanaklar tutulur.)
Kocaman gozlerin (Iki elin bas ve isaret parmaklari birbirine degdirilip gozliik sekli verilir.)
Her zaman giiler yiiziinle (iki elin isaret parmaklari ile dudaklar gésterilir giiliimsenir.)
Ne sevimli palyagosun.

Perdesi var agilir
Kahkahalar sagilir
Herkesin rolii var
Iyi oynayan segilir.( Tiyatro)
Orda palyago oynar
Her taraf ¢ocuk kaynar( Tiyatro)
Ogretmen kisa bir 6ykii anlatir.
Palyaconun Burnu Nerede?
ilayda okullarinda yapilacak tiyatro gosterisinde palyaco roliindeydi. Annesi Ilayda’ya ¢ok giizel bir palyago kostiimii aldi.
Tiim hazirliklar yapildi sonunda beklenen giin geldi. Gosteri yapacaklart salon ¢ok kalabalikti. Herkesin anne babasi ve tiim
yakinlari orada heyecanla oyunun baglamasini bekliyorlardi. Ezgi annesinin aldig1 palyaco kostiimiinii §gretmeninin
yardimiyla giyinmeye basladi. Tulumunu giydi, perugunu takti. Sira top burnuna gelmisti. ilayda cantasmin igine bakiyor
ama bir tiirlii burnu bulamiyordu. Iyice telaglandi gosteri baslamak iizereydi.............. Cocuklardan 6ykiiyli tamamlamalari
istenir. Tamamlanan dykii not edilir.
Cocuklar sanat etkinligi i¢in masala alinir. Kesme ve katlama yontemiyle “Palyago” etkinligi yapilir. Palyagonun yiizi,
sapkas1 papyonu ¢izilmis olarak dgrencilere verilir. Ogrenciler keserek, bireylestirerek yapistirirlar. Yiin, krepon kagidr ile
saglar1 tamamlanarak agzi gozii burnu ¢izilir.
Belirli giin ve haftalar kitabinda yer alan ¢aligma sayfasi uygulanir.” Bir Tiyatro Oyununda yer almak istesek hangi rolii
oynamak isterdik. Soyleyelim. Mandalay: i¢ten disa dogru boyayalim.”
MATERYALLER
e  Elisi kagidi, pastel boya, makas, oynar gz, renkli ponpon, simler, renkli pullar, yiin ipler
SOZCUKLER
e  Tiyatro, sahne, gosteri
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e  Alilelere ¢ocuklariyla diizenli olarak tiyatroya gitmesi dnerilebilir.
DEGERLENDIRME
Tiyatro ne demek?
Daha dnce hig tiyatroya gittiniz mi?
Tiyatro ile sinema arasindaki fark nedir?
Daha 6nce palyago gordiiniiz mii?
Palyago yaparken zorlandin m1?

UYARLAMA



TiYATROYA GIDiYORUZ

Etkinlik Cesidi: Alan Gezisi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olay: ayrintilarryla agiklar.
Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanr.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.
OGRENME SURECH
Cocuklar 27 Mart Diinya Tiyatrolar Giinii dolayistyla secilen bir tiyatro oyununa gotiiriir.
Tiyatroda nasil davranildig, nelere dikkat edildigi ¢ocuklara anlatilir. Ozellikle kurallara uyulmas gerektigi vurgulanir.
Tiyatro doniisii ¢ocuklarin izlenimleri, oyun hakkindaki goriislerini ifade etmelerine imkan verilir.
Izledikleri Tiyatro oyununun resmini cizmeleri istenir.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Tiyatro
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Izledigimiz oyunun ad1 neydi?
Oyundaki kahramanlarin ad1 neydi?
Tiyatro oyunu sirasinda neler hissettin?
Tiyatroda hangi kurallara uymaliy1z?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :29/03/2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PO SPRP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kumagslar Cesit Cesit ” isimli Matematik, Sanat ve Fen Etkinligi
“Kiitiiphaneler Haftas1” isiml/i Tiirkce ve alan gezisi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






KUMASLAR CESIT CESIT
Etkinlik Cesidi: Matematik, Sanat ve Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanmim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Ipuclarni birlestirerek tahminini séyler. Gergek durumu inceler.
Kazanim 6. Nesne ya da varliklan o6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir. Nesne/varliklari dokularina gore ayirt eder, eslestirir. Es nesne/varliklari
gosterir.
Kazamim 10. Mekidnda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Géostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
MOTOR GELISiMi
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklar sinifa geldiklerinde kapida bir ¢canta ve yanina ilistirilmis bir not bulurlar. Cocuklarm onlar i¢in siirpriz olan bu
cantayla ilgili tepkileri gdzlemlenir.
Canta sinifa getirilerek bu ¢antanin kimin olabilecegi, iginde ne olabilecegi vb. hakkinda sohbet edilir ve tahminler alinir.
Bize ait olmayan bir ¢antanin acilip agilamayacag ile ilgili cocuklar diisiincelerini paylasirlar.
Cantanin yanindaki not 6gretmen tarafindan okunur. Bu not bir terzi tarafindan sinifa yazilmstir: “Merhaba ¢ocuklar ben ¢ok
giizel elbiseler, pantolonlar, etekler, ceketler diken bir terziyim. Renkli, desenli kumaslarimla neler dikebilirim neler! Bu
aksam kraligenin diizenleyecegi bir balo var. Kraligeye bir elbise dikmem gerek. Bu elbise i¢in ¢antanin i¢inde bazi
kumaglarim var, ama bu kumaslar elbiseyi dikmem i¢in yeterli degil, bana daha fazla kumag gerekiyor. Bana bu kumaglarin
aynilarindan bulabilecek ¢ocuklar artyorum”. Not okunduktan sonra “Haydi ¢ocuklar terziye yardim edelim ve smifimizin
her yerinde bu kumaslarin aynilarindan bulmaya ¢alisalim” denilir ve kumaslar cocuklara gosterir. Cocuklar kumasglari
incelerler. Birlikte kumaslar aranir. Onceden farkli renk ve desenlerdeki 5 biiyiik kumasin bazi kisimlar kesilerek kiigiik
parcalar elde edilip kesilen parcalar sinifin farkli yerlerine saklanmistir. Bulunamayan pargalarin yerleriyle ilgili ipuglar1
(kirmizi masanin altina bak, perdenin arkasina bak vb.) verilir. Hepsi bulunduktan sonra terzinin notu okunmaya devam edilir:
“Kumas pargalarini bulduktan sonra hangi kumasin aynist oldugunu bulmama da yardim eder misiniz? Ben karistirabilirim”.
Biiyiik kumasglar uygun bir zemin (Mukavva, karton, biiyiik boy kagitlar...) iizerine yapistirilir.
Her ¢ocugun bir kumasg pargasi alarak sirayla zemin tizerindeki kumasi eslestirmesine rehberlik edilir. Cocuklarla kumaglari
renkleri ve lizerindeki desenlerle ilgili sohbet edilir. Eslestirilen kumasglar sinifin uygun bir yerine asilarak, terzinin almasi
i¢in hazirlanir Sonraki giin, kumaslarin asildig1 yerde yeni bir not bulunur : “Cocuklar hepinize ¢ok ¢ok tesekkiir ederim,
kumaslari aldim. Bana yardim etmeseydiniz kraligeye dyle giizel bir elbise dikemezdim. Sayenizde bunu basardim, kralice de
¢ok begendi ve size o da tesekkiir etti.”
Ogrenme siirecinin ardindan degerlendirme asamasina gegilir.
Ogretmen dersten &nce hazir etmis oldugu oldugu koli , eski bir carsaf ya da yastik kilifi, silikon, ponpon, yapistirici, karton
ve makas ile ¢ocuklarin dikkatini ¢eker. Bu malzemeleri kullanarak ne yapabileceklerini sorar ¢ocuklara. Cocuklarin
cevaplar dinlenir. Cocuklarin cevaplarinin ardindan 6gretmen ¢ocuklara simdi bu malzemeleri kullanarak bir oyuncak kutusu
yapacagiz diyerek agiklar. sinifimizdaki kaygan ve piitiirlii oyuncaklari ayr1 ayri toplayalim istiyorum. oncelikli olarak bu
oyuncaklarimizi ayirabilmek igin bir oyuncak kutusuna ihtiyacimiz var. Simdi bu malzemeleri kullanarak oyuncak
kutularimizi yapalim. Sinif iki gruba ayrilir. Bir grup kaygan olan oyuncaklari toplamak i¢in bir oyuncak kutusu yaparken
diger grupta piitiirlii oyuncaklar1 toplama igin bir kutu tasarlar. Cocuklar 6zgiin bir sekilde malzemeleri kullanarak
caligmalarmi tamamlarlar. Daha sonra sinif diizenlenir. Sufin diizenlenmesinin ardindan smiftaki kaygan ve piitiirli
oyuncaklar ayirt edilir.
Ogretmen piring (kirmizi mercimekte olabilir), tam daire seklinde kesilmis 4 adet daire sekli (orta boy kase biiyiikliigiinde),
yapistirici, pastel boyalar1 hazir eder. Ardindan ¢ocuklardan 2 tane dairenin {izerine piring tanelerini yapistirmalarini ister.
Diger iki daireyi ise pastel poya ile boyamalarini ister. Etkinligin tamamlanmasinin ardindan dgretmen ¢ocuklara dairelerden
hangisinin piitlirli hangisinin kaygan oldugunu sorar. Piring yapistirilan dairelerin piitiirlii, pastel boya ile boyanmis olan
dairelerin ise kaygan oldugu agiklanir. Daha sonra 6gretmen cocuklardan daireleri ikiye katlamalarini ister. Ikiye katladiklari
zaman ortaya ¢ikan seklin yarim daire oldugu agiklar. Pastel boya ile boyamis olduklart daireleri ikiye kesmelerini ister.
Simdi kag¢ tane yarim dairemiz oldu diye sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan 4 adet yarim dairemiz oldugu agiklanir.
Ogretmen simdide yarim daireleri birlestirmelerini ister. Birlestiklerinde ise kag biitiin daire olduklarmi sorar. Cevaplar
dinlenir. Daha sonra 6gretmen 2 biitiin daire oldugunu agiklar. Piring yapistirmis oldugumuz dairelerinde biitiin olduklar
agiklanir.
Calisma sayfasi uygulanir. “Yarim olanlari isaretleyelim. Piitiirlii olani isaretleyelim. Kaygan olani isaretleyelim”
MATERYALLER

e  Renkli ve desenli kumasg pargalar

e Yapistiric

e  piring (kirmiz1 mercimekte olabilir), tam daire seklinde kesilmis 4 adet daire sekli (orta boy kase biiyiikligiinde),

yapistirici, pastel boyalari

e Koli, eski bir garsaf ya da yastik kilifi, silikon, ponpon, yapistirici, karton ve makas



SOZCUKLER
Desen
Terzi
Balo
Kralige
KAVRAMLAR
e  Yoén/Mekinda Konum: Altinda-Ustiinde
o Zit: Ayni-Farkl
e Renk: Ana ve Ararenkler
e Duyu:kaygan piitiirli
e  Miktar:biitiin yarim
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklariyla kumas pargalarini kullanarak farkli dokularda kumas albimii yapmalar istenir.
DEGERLENDIRME
Cantadaki notu bize kim yazmig?
Terzi kime elbise dikecekmis?
Cantay1 goriince sasirdiniz mi?
Iginde ne oldugunu merak ettiniz mi?
Daha 6nce bir terzi ile karsilagtiniz mi?

UYARLAMA



KUTUPHANELER HAFTASI
Etkinlik Cesidi: Tirkce ve Alan Gezisi Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI{

BiLiSSEL GELiSiM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.
MOTOR GELISIM
Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
DIL GELISIMI
Kazamm 11: Okuma farkindaligi gésterir.GostergeleriCevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
Qk}lmanm gﬁnlﬁkﬂyasam(.iaki onemini agiklar.
OGRENME SURECI
Cocuklara Bu haftanin Kiitiiphane Haftasi oldugu soylenir. Sizler hig kiitiiphaneye gittiniz mi?”, “Kiitiiphanede ne yapilir?”,
“Nasil davranmaliy1z?”, “Neden sessiz olmaliy1z?” seklinde sorular sorularak sohbet edilir. Cocuklara, okul kiitiiphanesine
gidecekleri sdylenilir. Ayakkabilarini giymeleri istenir, her ¢ocuk ayakkabisini giyip sira olduktan sonra okul kiitiiphanesine
cikilir. Once gocuklarin gézlemlemelerini istenir. Sonra Kiitiiphaneler haftastyla ilgili sohbet edilir.(Kitap okumanin yararlari,
kiitiiphanelerden nasil yararlaniriz, gibi.) Ogretmen cocuklara Mart aymin son pazartesi giinii baslayan hafta “Kiitiiphane
Haftas1“ olarak kutlandigini,herkesin yararlanmasi, okumast i¢in kurulan, iginde kitaplar bulunan binaya kiitiiphane dendigini
soyler.Ogretmen ¢ocuklara kitaplarm bizim icin cok 6nemli oldugunu, insanlarm kitaplardan daha fazla yararlanabilmesi
kiitiiphanelerin kuruldugunu, kisilerin istedikleri bilgileri edinebildiklerini, 6grencilerin 6devlerini yapabildikleri ¢ok yararli
bir merkez oldugunu sdyler. Cocuklardan birer kitap alip masalara oturarak sessizce incelemelerini saglanir siire bitiminde
¢ocuklardan kitaplart yerlerine yerlestirmelerini istenir. Gezi tamamlanir ve smifa gidilir. Cocuklarin evden getirdikleri
kitaplar ortaya her cocugun gorecegi sekilde konulur, cocuklar etrafinda halka olurlar ve otururlar, dnce ¢ocuklardan
kiitiiphaneyle ilgili goriisleri alinir, Kitaplar nereye siralanmist1? Ne ¢esit kitaplar vardi? Kitaplarin yararlari nelerdir?
Kitaplar nasil kullanilmalidir? sorularda sohbet edilir. Boyama kitabim isimli parmak oyunu hep birlikte séylenir..
Elime bir kitap aldim (iki el agilir yan yana tutulur.)
Sayfa sayfa ¢evirmeye basladim (Eller iist {iste konur sol el sag elin lizerinde agilir, kapatilir.)
Birinci sayfay1 agtim (Sol elin bagparmag gosterilir.)
Baktim bir kelebek (iki el birbirine kenetlenir parmaklar hareket ettirilir ugma taklit edilir.)
Boyadim onu benek benek (Sag el sol elin igine siiriiliir.)
Ikinci sayfay1 agtim (Sol isaret parmag1 gosterilir.)
Baktim bir balik  (Iki el iist {iste konur bagparmaklar hareket ettirilir.)
Boyadim onu renk renk (Sag el sol elin igine stiriiliir.)
Ugiincii sayfay1 agtim (Sol elin orta parmag gosterilir.)
Baktim bir tavsan (Sag elin isaret ve orta parmaklari dik tutulur.)
iki kulakl1 hop hop tavsan (Hoplama hareketi yapulir.)
Boyadim onu renk renk(Sag el sol elin igine stiriiliir.)
Dérdiincii sayfayr agtim (Sol elin yiiziik parmagi gosterilir.)
Baktim bir ¢igek  (Sag el acilir, parmaklar biiziiliir agilir.)
Boyadim onu renk renk (Sag el sol elin igine siiriiliir.)
Besinci sayfayi actim ( Sol elin ser¢e parmagi gosterilir.)
Baktim bir kus (Ugma hareketi yapilir.)
Boyadim onu tek tek (Sag el sol elin igine siiriiliir.)
Yoruldum kitabimin kapagim kapattim.(iki el {ist iiste konur.)
Parmak oyunun ardindan dgretmen “Kiitiiphanedeki Sitem” adl1 sesli hikayeyi acar.
Belirli giin ve haftalar sayfasinda yer alan ¢alisma sayfasi uygulsanir. “Resimleri inceleyelim.Kiitiiphanelerden nasil
yararlaniriz? En begendiginiz kiitiiphane resmini isaretleyelim. Doruk ile Duruyu yolu takip ederek ¢ocuk kiitiiphanesine
ulastiralim.
MATERYALLER
e Lego
SOZCUKLER
e Avug, kiitiphane
KAVRAMLAR
L]
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyunun kurallart neydi?Kurallara uymakta zorlandiniz mi?Bu oyunu daha 6nce oynadin mi?Oyunda hoslandimn mi1?

UYARLAMA



TOHUMLAR FiDANA

Etkinlik Cesidi: Drama, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte farkli agirliktaki toplari kaldirma ¢aligmalar1 yapilir. Once yerden cok agir bir top kaldiriliyormus gibi
yapilir. Bu bir basketbol topu, ¢ok agir, kaldirmakta zorlaniyorum gibi yonergeler verilir. Top zorlukla yukariya kaldirilir
basket atilir. Daha sonra yerden bir pinpon topu alir. Iki parmagin ucuyla tutuluyormus gibi hareket edilir. Cok hafif, ne
kadar kolay hareket ettirebiliyorum gibi yonergeler verilir. Top avug igine alinir. Ufleyerek yere atilir. Daha sonra yerden bir
futbol topu alinir. Cok agir olmasa da, ¢ok hafif de degil gibi yonergeler verilir. Top havaya atilir ve tekme atilarak kaleye
gonderilir. Daha sonra plastik bir top alinir. Bu topun da hafif oldugu, rahatlikla havaya kaldirilabildigi gibi yonergeler verilir.
Once top havaya kaldirilir. Sonra bacaklarin arasidan arkaya atilir. Bu 6rnekler farkli sekillerde cogaltilarak oyuna devam
edilir.

Ardindan “Tohumlar fidana” adli sarki 6gretmen rehberliginde tekrar edilir.

ORMANLAR YURDUMDA
Tohumlar fidana

Fidanlar Agaca

Agaglar ormana

Doénmeli yurdumda

Yuvadir kuglara

Ortiidiir dogaya

Can verir dogaya

Ormanlar yurdumda

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara grafon kagidi, sonil, oyuncak oynar goz, fon kartonu, makas dagitir. Renkli fon kartonu
ogretmen rehberliginde kiilah sekline getirilir, ucu makasla kesilir, iizerine oynar oyuncak g6z yapistirilir, kiilahin arkasina
sOnil ile kuyruk yapilir.
MATERYALLER
e  Sonil, oyuncak oynar goz, fon kartonu, makas, karton
SOZCUKLER
e Top, futbol basketbol topu
KAVRAMLAR
e Miktar: Agir -Hafif
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Drama caligmasini begendiniz mi?
Toplar1 kaldirirken zorlandiniz mi?
Elinizde top varmis gibi yapmak hosunuza gitti mi?
Bu oyunu daha dnce oynadiniz mi1?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Sarkimiz1 begendiniz mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :30/03/2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Renkli Balonlar” isimli oyun, Tiirk¢e ve matematik etkinligi
“Makarnalar1 Boyayalim” isimli sanat ,okuma yazmaya hazurlik, etkinligi
“Erozyon Deneyi” isimli sanat, fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






RENKLI BALONLAR

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirk¢e ve Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasint bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini
sOyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISiMi

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

BILISSEL GELISIM

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olas1 nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanmm 15: Par¢a —biitiin iliskisini kavrar

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir biitiinii pargalara boler. Biitlin ve yarimu gosterir.

OGRENME SURECI
Ogretmen mintiler parkta egleniyor isimli dykiiyii anlatir. Oykii Cd dende dinletilebilir.
Mintiler kéyiine park yapilnmigti. Parkta salincak, kaydirak tahterevalli ve tirmanma merdiveni vardi. Parkin yapudigin
duyan Mintiler ¢ok mutlu oldular. Sabah kahvaltilarini yaptiktan sonra parkta bulusmaya karar verdiler. Degerli Minti,
heyecandan yerinde duramiyordu. Kahvaltisint yapip evden ¢ikti. Arkadaslart da parka yeni gelmislerdi. Parkta iki tane
salincak vardi. Salincagin birine Degerli Minti, digerine de Sanatgi Minti binip sallanmaya basladilar.Diger Mintiler de
kaydiraktan kayiyorlardi. Sanat¢t Minti bir siire sallandiktan sonra salincaktan indi. Bog kalan salincaga Miizisyen Minti
bindi. Degerli Minti, salincakta sallanmaya devam ediyordu. As¢i Minti, onun yanina geldi.
Asct Minti:Degerli Minti! Biraz da ben sallanabilir miyim?
Degerli Minti:Ben sallanmay ¢ok seviyorum, inmeyecegim, dedi.
As¢t Minti ¢ok tiziildii, oradan uzaklasti.
Degerli Minti, bir siire sonra salincaktan indi. Kaydiraga dogru ilerledi. Mintiler kaydiraktan sirayla kayiyorlardh.
Degerli Minti, siraya girmedigi Qibi, arkadaslarini da iterek merdivenleri ¢ikti. Arkadagslari onu uyardilar.
Hayalci Minti:Degerli Minti! Bu yaptigin dogru degil. Kaymak istiyorsan sen de bizim gibi siraya girmelisin.
Degerli Minti:Sira ¢ok uzun, bekleyemem, diye cevap verdi.
Arkadaglar: onun bu davraniglar: karsisinda ¢ok iiziildiiler. Parktan ayrilmaya karar verdiler.Degerli Minti, onlar: giderken
goriince ¢ok sasirdi.
Degerli Minti:Hey! Nereye gidiyorsunuz?
Sanatgr Minti:Sen kurallara uymuyorsun, bizlere saygi gostermiyorsun, dedi.
Arkadaslar: gidince park bombos kalmisti. Degerli Minti ¢ok iiziildii. Hemen arkadaglarinin yanina gitti.
Degerli Minti:Arkadaglar! Kurallara uymadigim i¢in sizden oziir dilerim, liitfen geri doniin, dedi.Arkadaslar: parka geri
daondiiler.
Degerli Minti, kurallara uymasi gerektigini o giinden sonra hi¢ unutmadi. (Segkin TABAR)
Oykii sonunda cocuklara gesitli sorular sorulur.
Sayg1 ne demek?Nelere,kimlere sayg1 gdstermeliyiz?Biiyiiklere saygi nasil gosterilir?0Ogretmene sayg1 nasil gosterilir?
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ardindan parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

RENKLI BALONLAR
Benim bes tane balonum var. (Sol elin bes parmag: gosterilir.)
Hepsi de yumusacik yusyuvarlak. (iki elin parmaklar uclar birlestirilerek top sekli verilir.)
Birinci balonum kirmizi renkli, tipki elma gibi! (Sol elin bagparmagi gosterilir.)
Ikinci balonum sar1 renkli, tipk1 limon gibi! (Sol elin isaret parmag tutulur.)
Ukgiincii balonum mavi renkli,ugsuz bucaksiz deniz gibi (Sol elin orta parmag: tutulur.)
Dérdiinci balonum yesil renkli (Sol elin yiiziik parmag: tutulur.)
Beni giiclii yapan 1spanak gibi! (Iki kol yana acilir, giiclii hareketi yapulir.)
Besinci balonum da turuncu renkli, havug gibi! (Sol elin yiiziik parmagi tutulur.)
Ardindan oyun etkinligine gegilir.Bir ebe segilir, bu kartal olur. Oteki ¢ocuklar iki kiimeye ayrilirlar; bunlar da giivercin olur.
Oyun alanina iki daire cizilir. Bunlar arasinda 4-6 metre mesafe bulunur. Bu daireler giivercin yuvast olur. Tki kiime
glivercinden bir kiime bir yuvada, 6teki kiime de 6teki yuvada durur. Kartal ortada bekler. Oyun kartalin isaretiyle baglar.
Giivercinler yuvadan yuvaya gegerek yer degistirirler. ( bu gecis, glivercin ugusuna dykiiniilerek yapilir.) Giivercinler yer
degistirirlerken kartal da onlari kapmaya ¢alisir. Kartalin elini dokundugu ¢ocuk kartala yakalanmis olur, oyundan ¢ikar.
Oyun yeni bir ebe secilerek yinelenir. Kartallardan hangisi daha ¢ok giivercin yakalamigsa, o birinci olur; alkislanir.

Ogretmen dersten dnce “tam yarim kavramlar1 icin fon kartonlarindan olusan ¢alisma Kartlar1 kesilip hazir edilir. Ogretmen
bu kartlar1 ¢ocuklara tanitarak bir hatirlatma etkinligi yapar. Hanhi durumda tam, hangi durumda yarim, agiklanir. (her bir
sekilden 2’ser adet olacak sekilde) Hazirlanmis olan tam daire, yarim daire pargalarint kullanarak “Renkli Dairelerim” adli
bir oyun oynayacaklarmi agiklar. Ogretmen cocuklardan sececekleri kartlarin altindan ¢ikan parcalarin aynisim kullanarak
(6gretmen Kartlarin altina tam, yarim pargalardan olusan sablonlar hazirlamigtir) A4 kagitlarina yapistirmalarini ister.



Oyunun sonunda A4 kagitlarina yapistirmus olduklar: tam, yarim pargalarinin kag tane tam , kag tane yarim parca oldugunu
sayarak tekrar etmeleri istenir.

MATERYALLER
e  Fon kartonlar ile (tam yarim) sablonu, ¢alisma kartlar1
SOZCUKLER
e Ebe
KAVRAMLAR
e Miktar: Biitiin - Yarim
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Hikayenin ad1 neydi?
Hikayenin kahramanlari kimlerdi?
Hikaye sonunda ne oldu?
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzda hangi hayvanlarin ad1 gegiyordu?
Yuvanizi degistirirken zorlandiniz mi?

UYARLAMA



MAKARNALARI BOYAYALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat ,Okuma Yazmaya Hazirlik, Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer.
DIiL GELIiSiMi
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglart sdyler.
OGRENME SURECH
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Masalara delikli makarnalar, ip ve sulu boya konur. Makarnay1 seviyor musunuz? En ¢ok
hangi makarnayi seviyorsunuz? Makarnanin igine ne konulunca tadi daha giizel oluyor? Makarna simdi sert mi, yumusak m?
Makarnay1 nasil yumusatip yiyoruz. Gibi sorular sorularak sohbet edilir. Makarnay1 yemek disinda bagka ne yapabiliriz
sorusu sorularak beyin firtinasi yapilir? Daha sonra ¢gocuklar makarnalari istedikleri renklere boyarlar. Makarnalar
kuruduktan sonra ¢cocuklardan makarnalar1 ipe dizmelerini istenir. Makarnalarin arasina farkli bir artik materyalde konulabilir.
Cocuklara gazete ya da dergilerden kesilmis gesitli hayvanlarin resimleri gosterilir. Ogretmen ¢ocuklara sdyle seslenir
“Cocuklar elinizdeki resimlere dikkatle bakmaniz1 istiyorum. Sizce bu resimlerde neler eksik” diye sorulur. Resimdeki
hayvanlarin sadece baslarinin oldugu gévdelerinin olmadigi agiklanir. Cocuklardan istedikleri hayvani segerek A4 kagidina
yapistirmalar1 ve pastel boyalari ile resmi tamamlamalari istenir. Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari
verilir.
MATERYALLER
e Makarna ,sulu boya , gazetelerden kesilen hayvan resimleri ,pastel boya ,yapistirici,kalem,ip
SOZCUKLER
e Ipedizme
KAVRAMLAR
e Miktar: Yarim-Tam
AILE KATILIMI
e Ailelerden g¢ocuklar ile birlikte gazete ve dergilerden resimleri ortadan ikiye kesip resimleri karistirtp, yarim
resimlerin birlestirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Makarnalar ipe takarken zorlandiniz mi?
Makarnalar1 hangi renge boyadiniz?
Bu kolyeyi veya bilekligi kime hediye etmek istersin?
Hayvanlarin yarisini tamamlamada zorlandin mi?
Kardan adam ¢izmek kolay mi1?
Hig palyago gordiin mii?
Gordiigiin palyago mutlu muydu?
Mutlu/mutsuz oldugunu nereden anladin?

UYARLAMA



EROZYON DENEYi

Etkinlik Cesidi: Sanat, Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayn olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarii sdyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser ve yapistirir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECH

Egitimci biitiin ¢cocuklarin gorebilecegi sekilde sinifin ortasina oturur. Bir ¢igegi saksidan g¢ikarir ve karton {istiine birakir.
Sonra fon makinasi ile ¢igege riizgar yapar. Cigegin topragi tutup, birakmadigini, topragin nerdeyse hi¢ dokiilmedigi goriiliir.
Diger tarafta da sadece topragin oldugu tizerinde ¢icegin olmadigi toprak yumag alinir. Ona da fon makinasi tutulur ve biitiin
topragin dagildigini, parcalandigini gosterir. Yani topragi agacin koklerinin tuttufunu ve agaglar olmayinca toprak
kaymasimin yani ‘erozyonun’ olacagini anlatir. Cocuklara ‘Gyleyse kayma olmamasi i¢in ne yapmaliy1iz?” gibi bir soru
yonelterek, agaglarimizi korumali, bol bol agag fidesi dikmeliyiz cevaplari alinarak deney sonuglanir.

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Kesme katlama yontemiyle “vazoda ¢icek” etkinligi yapilir.

MATERYALLER
e  Fon makinasi, ¢icegi saksi, oyun hamuru
SOZCUKLER

e  Erozyon, menekse, su siimbiilil, su ebeglimeci, giil, karanfil, nergis, su meneksesi, lale, beyaz niliifer, sar1 niliifer
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklari ile agaglarin doga olaylar1 agisindan 6énemi hakkinda sohbet etmeleri, eger miimkiinse uygun
bir alana birlikte fidan dikmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Deneyi begendin mi?
Oncesinde ve sonrasinda ne oldu?
Oyunda sen hangi ¢icektin? Yiiziin boyandig1 zaman ne hissettin?
Erozyon nasil oluyormus?

UYARLAMA
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KUCUK KURBAGA
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Fen ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuclarmi sdyler. Ipuclarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konugurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazamm 9: Sesbilgisi farkindahgi gosterir.

Gostergeleri: Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi soyler.

OGRENME SURECI

Onceden 6grenilen parmak oyunu ve Tekerlemeler tekrar edilir. Ardindan “kurbaga “adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

KURBAGA KARDES

Bes kiigiik kurbaga oturuyor (Bir parmak avug igine saklanir)

Biri yiizmeye gitti kald1 dort (Dort parmak gosterilir)

Biri suya atladi kaldi ii¢ (Ug parmak gosterilir)

Ug kiigiik kurbaga biz ne yapalim dediler

Ikisi suya atladi kald1 bir (Bir parmak gosterilir)

Bir kurbaga “pek eglenceli? diyerek suya atladi (Suya atlama hareketi yapilir)

Hig kurbaga kalmadi (Parmaklarin hepsi avug icine saklanir)
KUCUK KURBAGA

Bir varmis bir yokmus. Bir kurbaga ailesi varmis. Ailenin en biiyiigi giiclii baba kurbagaymus, en uzaga o ziplayabiliyormus.
Anne kurbaga ikinci giiglii kurbagaymis, o da uzaklara ziplayabiliyormus. Bir abi kurbaga varmis, bir de abla kurbaga varmas.
Abi kurbaga biitiin giin uzaklara ziplayip duruyormus. Abla kurbaga bazen zipliyormus. Ama oda uzaklara ziplayabiliyormus.
Gel gelelim Kiigiik Kurbaga kardeslerin en kii¢iigiiymiis uzaklara ziplayamazmis, bu yiizden de ¢ok iiziiliirmiis. Abi kurbaga,
Abla kurbaga; Kiiciik kurbaga uzaga atlayamadigi i¢in hep alay edip dururlarmig, Kiigiik Kurbaga da bu duruma ¢ok
tiztiliirmiis ve hep uzaklara atlayabilmeyi hayal edermis. Bir giin Kiigiik Kurbaganin aklina giizel bir fikir gelmis. Gece
kurbaga ailesi uyumaya gittiginde o da ¢imenlige gidip ziplama ¢aligmas1 yapmaya karar vermis, Kiigiik kurbaga ziplama
caligmas1 yaparken ¢ok yorgun diistligii i¢in bir kaza olmus, uzaklara atlamaya ¢alisirken bir taga takilarak yere cakilmis ve o
glizelim bacagi kirthivermis Kiigiik Kurbaga avazi ¢iktigi kadar bagirmig. Anne kurbaga ve baba kurbaga kogarak gelmis.
Baba kurbaga onu kucaginda tagimis, eve getirmis. Anne kurbaganin, baba kurbaganin iyi bakmasi sonucu kiigiik kurbaga
yakin zamanda iyilesmis. Abi kurbaga ve abla kurbaga alay ettikleri igin ¢ok pigsman olmuslar. Ve o giinden sonra kiigiik
kurbaga ile hi¢ dalga gegmemisler.

Ilerleyen giinlerde Kiigiik Kurbaga hayatinin en giizel giinlerini yasanms. Kiiciik kurbaga géliin en énemli kurbagas
oluvermis birden, herkes ondan yeni haberleri almak i¢in geliyormus, bu durum kiigiik kurbaganin ¢ok hosuna gidiyormus,
artik uzaklara atlamay1 hayal etmiyormus, ¢linkii bunun artik 6nemi yokmus.

Hikaye anlatilirken hikayede gecen kurbaga kelimesine vurgu yapildig1 sirada ¢ocuklarin kurbaga gibi ziplamasini istenir,
kurbaga ailesi dramatize edilebilir

KUCUK KURBAGA

Kiigiik kurbaga, kiigiik kurbaga, kulagin nerede ?

Kulagim yok kulagim yok yiizerim derede

Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak,

Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak

Kiigiik kurbaga, kiiclik kurbaga, kuyrugun nerede ?

Kuyrugum yok kuyrugum yok yiizerim derede

Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak

Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak

Kiigiik kurbaga, kii¢iik kurbaga, yelkenin nerede ?

Yelkenim yok yelkenim yok yiizerim derede

Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak

Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak

Kiigiik kurbaga, kii¢iik kurbaga, gozlerin nerede ?

Gozlerim yok gozlerim yok yiizerim derede

Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak

Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak

Ogretmen derse degisik aga¢ yapraklarindan olusan yapraklar ile derse katilir. Cocuklara sorar ¢ocuklar sizce neden agaclarin
yapraklari farklidir. Téim agaglarin yapraklari ayni olsa ne olurdu? Agag yapraklarinda ne gibi farkliliklar var? Gibi sorular
yonelterek cocuklarin cevaplart dinlenir. Cocuklarin cevaplarimin ardindan 6gretmen gocuklara agaclarin yapraklarimin tipki
bizim damarlarimiz gibi oldugunu ve biz insanlarin havaya akcigerlerimiz araciligi ile aldigimiz oksijeni disartya



karbondioksit olarak geri doner. Agaglarin yapraklari da giines 1s181n1n etkisi ile almis olduklar1 karbondioksiti agacin
viicuduna gondererek dolagim saglamasina yardimci olur. Ve almis olduklari karbondioksiti oksijen olarak bize geri verir.
Giinesi daha ¢ok goren tisteki yapraklar daha kiigiik alttaki yapraklar ise daha biiyiiktiir. Yapraklarin sekilleri de almig
olduklart glines 15181 ve karbondioksiti gore agacin viicuduna uygun olarak degisik sekillerde olurlar diyerek agiklar. igne
yaprakl agaclarin yapraklar1 daha uzun siire dayamirken, genis yaprakl agaclar ise sonbaharda yapraklarim dokerler. Igne
yaprakli agaclar daha dayanikli iken genis yaprakli agaglar daha dayaniksizdirlar.
Sohbetin ardindan 6gretmen fon kartonundan farkli agag yapraklar1 deseni hazirlamustir. Hazirlanan yapraklar sinifa
saklanarak bir oyun oynayacaklarmi agiklar 6gretmen. Segilen bir &grenci disar1 alinir. Yaprak saklanir. Ogrenci simifa davet
edilir. Eger saklanan yapraga yaklasirsa riizgar sesi, uzaklasirsa yagmur sesi yapilir. oyun ¢ocuklarin ilgi ve isteklerine gore
devam eder.
MATERYALLER

e  Farkli aga¢ yapraklari

e  Fon kartonlar ile degisik yapraklar.
SOZCUKLER

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Kurbagalar nerede yasarlar?
Agaglarin yapraklari neden farklidir?
Ust dallarindaki yapraklar nasildir?



LOR PEYNiRi YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik, Matematik ve Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilartyla agiklar

Kazamim 15:Par¢a —biitiin iliskisini kavrar

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir biitiinii pargalara béler. Biitiin ve yarimi gosterir.

Kazamim 17: Neden Sonug iliskisi Kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olas1 nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim7: Dinlediklerini/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini izlediklerini agiklar. Dinlediklerini izledikleri hakkinda yorum yapar.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimini gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECH

Ogretmen ¢ocuklara kahvaltinin giiniin en énemli 6giin oldugunu sdyler. Kahvalt: da yenmesi gereken besin maddelerinin
neler oldugunu ¢ocuklara sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Onceden hazirladig1 kahvaltida yenilen yiyeceklere ait resimleri cocuklara gosterir. Ardindan bir yiyecek resmini 6rnegin
yumurta resminin oldugu boyama sayfasini ¢ocuklara gosterir. Resmi ortadan ikiye keser. Resmin yarisin1 gostererek yarim
oldugunu séyler. Yarimlar1 da bélerek ¢eyrek oldugunu séyler. Cocuklar caligma maslarina alimir. Uzerinde cesitli meyve
resimlerinin oldugu boyama sayfalari ¢gocuklara dagitilir. Cocuklardan resimleri boyamalar1 istenir. Boyama tamamlaninca
resimler once ikiye sonra dorde kesilir. Cocuklar yapbozlarini birbirleriyle paylasirlar.

Smifa davet edilen bir anne ile birlikte lor peynir yapilacagi sdylenir. Gerekli giivenlik tedbirleri alinir. Cocuklara lor
peynirin nasil yapilacagi agiklanir. Siit, sirke, siizgec ve tiilbent kullanilarak lor peyniri yapilir.

Bu benim horozum (Sag elin bas parmag gosterilir.)

Bu da tavugum. (Sag elin bagparmag: gostertilir.)
Bunlar da civcivlerim. (iki elin kalan tiim parmaklarini oynat.)
Bunlarin hepsi de benim. (Eller ile kisi kendisini gosterir.)
Bahgemdeki kiimeste yasiyorlar. (iki el cat1 gibi yan yana konulur.)
Sabahlar1 horozumun Gtiigiiyle uyanirim. (Uyanma hareketi yapilir.)

Tavugumun yumurtasini alirim. (El yumurta tutar gibi yapilir.)

Annem pisirir ben yerim.

Fasulye Biiyiidii

Fasulye biiyiidii, fasulye biiylidii
Bulutlara kadar
........ Tirmand1 tirmand1 (Bir gocugun ismi sdylenir)
Tepelere kadar
Yukarida ne var? Yukarida ne var?
Kocaman bir dev var
Sana ne dedi, sana ne dedi
Kahkahalar att
Ha ha hah hah ha
Sarki tiim ¢ocuklarin isimleri sdylenerek tekrar edilir.
MATERYALLER
. Siit, sirke, silizgeg, tiilbent, makas, boyama sayfalari, pastel boya , boya kalemleri
SOZCUKLER
e Lor, sirke
KAVRAMLAR
Miktar: Parga -Biitiin
AILE KATILIMI
° -
¢ DEGERLENDIRME
Hangi yiyecek resimlerini gordiik?
Kahvalt1 yapmak neden 6nemlidir?
Kahvalt1 daneler yiyorsunuz?
Parmak oyunumuzun ad1 neydi?
Lor peynirini yaparken hangi malzemeleri kullandik?
UYARLAMA






